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Digitalni set alata edu:bits

edu:bits je inovativni digitalni set alata osmisljen za razrednu nastavu, namijenjen ucenicima nizih
razreda  osnovne skole. Sastoji se od Ccetiri medusobno povezana  micro:bit
projekta: text:bit, emo:bit, move:bit, clock:bit i beat:bit. Svaki alat koristi micro:bit v2 mikroracunalo
kao digitalnog pomagaca, poticuci razvoj razli¢itih vjestina kroz igru, interakciju i kreativho ucenje.

text:bit je alat za razvoj vjestina Citanja s razumijevanjem. Ucenici pritiskom na tipku A na micro:bitu
dobivaju pitanja vezana uz knjizevni tekst (npr. tema, likovi, poruka), a svoje odgovore zapisuju na papir
ili u biljeznicu. Nakon odgovora, pritiskom na tipku B micro:bit prikazuje emotikon smjeska, dodatno
motivirajuéi ucenike. Ovaj alat omogucuje individualizirani pristup i lako prilagodavanje pitanjima
prema razini i potrebama ucenika.

emo:bit je digitalni alat za poticanje pozitivnog razmisljanja i emocionalne pismenosti. Ucenici
pritiskom na tipke A+B prikazuju nasumic¢no odabranu afirmacijsku poruku na micro:bitu, dok tipka A
prikazuje smjeska, a tipka B srce. Ovaj alat pomaZe u stvaranju pozitivne i podrzavajuce atmosfere u
razredu, jaca samopouzdanje i medusobnu empatiju te je prilagodljiv aktualnim potrebama ucenika.

move:bit je alat koji motivira u¢enike na kretanje i razvijanje motoric¢kih vjestina. Kroz razne igre i
zadatke, micro:bit koristi senzore pokreta (akcelerometar) za pradenje aktivnosti poput skakanja,
tr¢anja ili izvodenja zadanih pokreta. UcCitelji mogu osmisliti razliCite izazove ili natjecanja, a micro:bit
moze brojati ponavljanja, mjeriti trajanje aktivnosti ili davati povratnu informaciju kroz animacije na
ekranu. Move:bit tako potice tjelesnu aktivnost, suradnju i natjecateljski duh.

beat:bit je digitalni alat koji micro:bit pretvara u glazbeni semafor za igru ritma u razredu. Ucenici se
krecu u ritmu koji uredaj reproducira, a kada ritam stane, moraju se zaustaviti, ¢ime se razvijaju paznja,
koordinacija i osjecaj za tempo kroz zabavnu aktivnost.

clock:bit je alat za razvoj vjeStina ocitavanja vremena na analognom satu. Ucenici protresanjem
micro:bita dobivaju graficki prikaz kazaljki za koje usmeno ili pisanjem na papir trebaju iskazati vrijeme
prikazano na LED zaslonu. Pritiskom na tipku A prikazuje se na zaslonu toc¢an odgovor izrazen ispisanim
brojkama.

Svi alati iz seta edu:bits jednostavni su za koristenje i prilagodbu, lako se integriraju u razli¢ite nastavne
predmete i aktivnosti te poticu razvoj digitalnih kompetencija, kreativnosti, suradnje i komunikacije
medu ucenicima. KoriStenjem ovih alata nastava postaje interaktivnija, motiviraju¢a i usmjerena na
cjelovit razvoj djeteta, uz istovremeno usvajanje osnovnih digitalnih vjestina.

Skraceno za web prijavu projekta (do 1500 znakova):

edu:bits je digitalni set alata za razrednu nastavu, namijenjen u€enicima nizih razreda osnovne skole.
Sastoji se od pet micro:bit projekata: text:bit, emo:bit, move:bit, beat:bit i clock:bit. Svaki koristi
micro:bit v2 kao digitalnog pomagaca, poti¢udi razvoj vjestina kroz igru i kreativno ucenje.

text:bit razvija Citanje s razumijevanjem — tipka A prikazuje pitanje o tekstu, a tipka B smjeska kao
motivaciju.

emo:bit potice pozitivno razmisljanje i emocionalnu pismenost. Tipke A+B prikazuju afirmativnu
poruku, tipka A smjeska, a tipka B srce, jacaju¢i samopouzdanje i empatiju.
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move:bit motivira na kretanje i razvoj motorike. Micro:bit prati aktivnosti poput skakanja ili tr¢anja,
broji ponavljanja i daje povratnu informaciju animacijama, poticuci suradnju i natjecanje.

beat:bit koristi zvucnik i LED zaslon za ritmicke igre. Program nasumicno bira tempo i svira ritam uz
animaciju note. Potice ucenike na kretanje i igru, razvija paznju i koordinaciju.

clock:bit razvija vjestinu ocitavanja vremena na analognom satu. Protresanjem micro:bita prikazuje se
graficki prikaz kazaljki, a tipka A otkriva tocan odgovor.

Svi alati su jednostavni za koristenje, lako se integriraju u nastavu i poti¢u razvoj digitalnih kompetencija,
kreativnosti i suradnje.

Projekt predstavljen u jednoj recenici:

edu:bits je set pet micro:bit alata (text:bit, emo:bit, move:bit, beat:bit, clock:bit) koji kroz igru i
kreativno ucenje razvijaju Citalacke, emocionalne, motoricke, glazbene i viestine vremenske orijentacije
te digitalne kompetencije ucenika nizih razreda osnovne skole.
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Pomocénik za sadrzajnu analizu teksta text:bit

Pomocénik za sadrzajnu analizu teksta je jedan od alata iz ,digitalnog seta za razrednu nastavu”
namijenjen ucenicima niZih razreda osnovne skole. koji poti¢e razvoj vjestina citanja s razumijevanjem
na zabavan i interaktivan nacin. U sredistu projekta nalazi se micro:bit v2, koji preuzima ulogu digitalnog
pomagaca tijekom sata Hrvatskoga jezika.

Pitanja koja su predvidena za unos u program micro:bita:

v Tema
Mjesto radnje
Vrijeme radnje
Likovi
Osobine likova

AN NI NN

AN

Poruka

Navedena pitanja ucitelj s u¢enicima unosi u programski kod micro:bita.

Opis primjene text:bita

Na satu obrade novoga knjizevnog teksta ucenici nakon slusanja ili ¢itanja zadanog teksta samostalno
ili u skupinama pismeno odgovaraju na pitanja koja se pokazuju na Text:bitu pritiskom na tipku A
micro:bita. Kada se prikaze jedno od pripremljenih pitanja na svom LED zaslonu, ucenici odgovaraju na
dogovoreno mjesto (papir, biljeznica, plakati sl.). Ovime se potice aktivno sudjelovanje i paZljivo Citanje.

Nakon Sto ucenik odgovori, pritisne tipku B, a micro:bit prikazuje emotikon smjesko ¢ime dodatno
motivira ucenike i stvara pozitivnu atmosferu u razredu.

Projekt omogucuje individualizirani pristup ucenju jer ucitelj moze lako prilagoditi pitanja razlicitim
razinama razumijevanja ili temama.

Koristenjem ovog alata ucenici razvijaju:
v' vjestine Citanja s razumijevanjem,
v" sposobnost usmenog i pisanog izrazavanja,
v' digitalne kompetencije,
v" medusobnu suradnju i komunikaciju.

text:bit je jednostavan za izradu, lako prilagodljiv razli¢itim nastavnim jedinicama i pruza uciteljima
moderan alat za unapredenje nastave Hrvatskoga jezika.
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Programski kod text:bita

Programski jezik Python:

def on_button_pressed_a():
global indeksPitanja
basic.clear_screen()
basic.pause(500)
basic.show_string("" + (pitanja[indeksPitanjal))
indeksPitanja = (indeksPitanja + 1) % len(pitanja)
input.on_button_pressed(Button.A, on_button_pressed_a)

VW N LA WN e

def on_button_pressed_b():

10 basic.show_icon(IconNames.HAPPY)

el input.on_button_pressed(Button.B, on_button_pressed_b)
12

13 indeksPitanja = 0

14 pitanja: List[str] = []

15 pitanja = ["Tema",

16 "Mjesto radnje",
17 "Vrijeme radnje",
18 "Likovi",
19 "Osobine likova",
20 "Poruka"]

Programski kod u blokovima:

array of

©@®

set pltanja *+ to

on button A + pressed

show string pitanja * get value at AindeksPitanja ~

set indeksPitanja + to remainder of indeksPitanja v + + ol length of array pitanja =
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Digitalni pokretac tjelovjezbe move:bit

move:bit je interaktivni digitalni alat namijenjen u€enicima nizih razreda osnovne Skole, osmisljen
za poticanje kratkih i zabavnih tjelesnih aktivnosti tijekom nastave. Dio je digitalnog seta za
razrednu nastavu edu:bits.

U srediStu projekta nalazi se micro:bit v2 koji preuzima ulogu digitalnog trenera i motivatora.

Ucenik uzme micro:bit u ruku i lagano ga protrese. Micro:bit tada nasumi¢no odabire jednu od
Cetiri vjezbe: tréanje na mjestu, ¢ucnjeve, podizanje ruku ili skakanje. Svaka vjezba ima svoj
prepoznatljiv glazbeni motiv, animaciju na LED zaslonu i ispis naziva vjezbe. Nakon Sto micro:bit
prikaze zadatak, uceniciizvode zadanu vjezbu prateéi animaciju na zaslonu.

Opis primjene move:bita

Projekt je idealan za kratke aktivhe pauze tijekom nastave (brain break), vjeZzbe zagrijavanja na
satu Tjelesne i zdravstvene kulture te poticanje timskog duha i motivacije za kretanje.

Koristenjem move:bita ucenici:

v razvijaju motoricke vjestine i koordinaciju,

v ude pratiti digitalne upute i animacije,

v’ razvijaju osjecaj za ritam kroz glazbenu podlogu,

v" potiéu medusobnu suradnju i pozitivhu atmosferu u razredu.

move:bit je jednostavan za izradu, lako prilagodljiv razliCitim dobnim skupinama i pruza uciteljima
moderan alat za unapredenje tjelesne aktivnosti i zdravih navika u Skoli.
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Programski kod move:bita

Programski jezik Python:

WO = h LN B o

T T e S T I P L e L I R L B L T B R T o S ey o ey o
= T = R T o T R o O S e S T T e T = T T

EY
&

odabir = @

def on_gesture_shake():

global odabir
odabir = randint{1, 4)
if odabir == 1:

music.play_melody("C5 G 4 G C5 - - -

basic.show_string("Trcanje!™)
for index in rangef{d):
basic.show_leds(™""
- -
e
S 3
i
basic._pause(408)
basic.show_leds¢™""
_ R BH
o e B
s
ey
basic.pause(408)
elif odabir =

", 128

music_play melody("F A FAFAF A", 1200

basic.show_strimg("Cucnjevil”™)
for index2 in range{3):
basic.show_leds¢™""

ST Bl

t .. . #

i)
basic.pause(s0a)
basic.show_leds¢™""

H+ 4 M M H
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L = =, -2

43 basic.show_string( Ruke gore!™)
45 for index3 in range(3):

58 basic_show leds¢™""

51 =i

52 = e ok

53 N

54 S e

55 #t . . _#

56 LAy

57 basic.pause(6RE)

58 basic_show_leds{"""

59 i G SR

+13] S P S

61 -

62 e A

63 # ooz B

64 ki

G5 basic_pause(&08)

a6 else:

67 music_play melody("G G FFEEDD ", 128)
68 basic_show_string("Skakanjel”™)
a9 for indexd in range(3):

78 basic_show leds¢™""

T1 2 e

T2 =

T3 S S

74 e e 2

75 B e B

76 it

77 basic_pause( 568

78 basic_show leds(™""

79 S S

a6 e o S

81 = e ok

a2 1T

a3 S e e

84 L

85 basic.pause(508)

a6 input.on_gesture(Gesture . SHAKE, on_gesture_shake)
a7
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Programski kod u blokovima:

else if ¢ odabir v =v° then (=)
piay etody (1T 1T T T at tempo (@) coom
set odabir * to pick randon () v )

else if { odabir =-° then (@
ptay netody @ 1111 1)) at tenvo €Y coom)

show string TR 3N

pause (ns) LA

otay netody (1111111 ) ot terwo () coom

show string (ST

repet (@) tes

“Mhds

pause (ms) (LI

10
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Digitalni alat za afirmacijske poruke emo:bit

emo:bit je jedan od alata iz Digitalnog seta za razrednu nastavu edu:bits, namijenjen ucenicima nizih
razreda osnovne Skole. Ovaj alat potic¢e razvoj pozitivne slike o sebi, samopouzdanja i motivacije kod
ucenika na zabavan i interaktivan nacin. U srediStu projekta nalazi se micro:bit v2, koji preuzima ulogu
digitalnog pomagaca svakodnevno prije pocetka nastave i na Satu razrednika.

Afirmacijske poruke predvidene za unos u program micro:bita:

e Danas mogu nauciti nesto novo!

Pametan/pametna sam i vrijedan/vrijedna!
e Svaki dan postajem bolji/bolja!

e Mogu sve Sto zamislim!

e Moj trud se isplati!

e Volim uciti i rasti!

e Danas biram biti sretan/sretnal

e Moji prijatelji i ja zajedno u¢imo!

e Hrabar/hrabra sam i uporan/uporna!

e Svaki dan je nova prilika!

Navedene poruke ucitelj s u¢enicima unosi u programski kod micro:bita.

Opis primjene emo:bita

Na pocetku nastavnog dana ili sata, ucenici pritiskom na tipke A+B na micro:bitu prikazuju jednu
nasumic¢no odabranu afirmacijsku poruku na LED zaslonu. Poruka moZe biti poticaj za razgovor, uvod u
sat ili jednostavno motivacijski trenutak za cijeli razred. Time se stvara pozitivna i podrZavajucéa
atmosfera u ucionici.

Pritiskom na tipku A micro:bit prikazuje smjeska, a pritiskom na tipku B prikazuje srce, ¢ime ucenici
dodatno mogu izraziti svoje osjecaje ili medusobno podrzati prijatelje.

Projekt omogucuje individualizirani pristup jer ucitelj moze jednostavno prilagoditi poruke potrebama
i interesima ucenika, kao i aktualnim dogadanjima u razredu.

Koristenjem ovog alata ucenici razvijaju:
e pozitivan odnos prema sebi i drugima,
e emocionalnu pismenost,

e digitalne kompetencije,

11
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e medusobnu suradnju i empatiju.

emo:bit je jednostavan za izradu, lako prilagodljiv razli¢itim razrednim aktivnostima i pruza uciteljima
moderan alat za poticanje pozitivne klime i emocionalnog razvoja ucenika.

Programski kod emo:bita

Programski jezik Python:

ef on_button pressed a():
basic.show_icon(IconNames.HAPPY)

[ R I

3 input.on_button pressed(Button.A, on_button pressed a)
4
5 def on_button pressed ab():
6 global index
7 index = randint(@, 9}
8 basic.show string("" + (poruke[index]))
9 basic.show_icon(IconNames.HEART)
10 input.on_button_pressed(Button.AB, on_button pressed ab)
11
12 def on_button pressed b():
13 basic.show _icon(IconNames.CHESSBOARD)
14 input.on_button_pressed(Button.B, on_button_pressed b)
15
16 index = 0@
17 poruke: List[str] = []
18 poruke = ["Danas mogu nauc¢iti nesto novo!",
19 "Pametan sam i vrijedan!",
20 "Svaki dan postajem bolji/a!",
21 "Mogu sve sto zamislim!",
22 "Moj trud se isplati!”,
23 "Volim uciti i rasti!",
24 "Danas ce me naci sreca!",
25 "Zajedno cu uciti s prijateljima!",
26 "Hrabrost 1 upornost me krase!",
27 "Svaki dan je nova prilika!"]

12
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Programski kod u blokovima:

on button A ¥ pressed on button B ¥ pressed

"Danas mogu naufiti nesto novo!

" pametan sam 1 vrijedan!’

" svaki dan postajem boljifa!
" on button A+B + pressed

"Mogu sve sto zamislim!'

"Moj trud se isplatit’ set index * to pick random o to o

Volim uciti 1 rasti! show string poruke v get value at index v

"Danas ce me naci srecal

"Zajedno cu uciti s prijateljima!’

"Hrabrost 1 upornost me krase! '

" svaki dan je nova prilika! )

13
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beat:bit — digitalni glazbeni semafor

beat :bit radi tako da se za pocetak igre pritisne tipka A, nakon ¢ega uredaj nasumi¢no odabire tempo
(brzi, sredniji ili spori) i reproducira ritam pomocu zvucnika i animacije na LED ekranu. Odabrani tempo
prikazuje se na zaslonskim slovima S (spori), M (srednji) ili B (brzi) . Ritam traje nasumicno izmedu 10 i
15 sekundi . Ucenici se kreéu po razredu (hodaju, plesu i sl.) u zadanom ritmu. Kada beat :bit prestane
svirati, svi uenici moraju stati — tko se pomakne, ispada iz kruga ili dobije novi zadatak (igra Glazbene
stolice).

Primjena beat:bita

Na satu Glazbene kulture ili tijekom razrednih aktivnosti, uenici mogu koristiti beat :bit kako bi vjezbali
ritam, razliku izmedu brzih i sporih pjesama ili kao zabavnu glazbenu igru za opustanje. Ucitelj moze
poticati u¢enike da pljeséu, tapkaju ili pjevaju u razli¢itim brzinama i glasno¢ama te promatraju LED
animaciju koja se mijenja u ritmu glazbe.

Ova aktivnost ima sljedece dobrobiti:

v’ razvija osjecaj za ritam,
v poti¢e aktivno slu$anje,
v’ suradnju medu uéenicima.

beat:bit je jednostavan za izradu, odmah spreman za upotrebu i pruZa uciteljima moderan alat za
unapredenje nastave Glazbene kulture i razvoj glazbenih vjestina kod uéenika.

14
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Programski kod beat:bita

Programski jezik Python:

1 tempo = 0
2 trajanje = 0
3 start = 0
4
5 def on_button_pressed_a():
6 global tempo, trajanje
7 # Odabir nasumi¢nog tempa (0 - spori, 1 - srednji, 2 - brzi)
8 tempo = Math.random_range(8, 2)
9 # Definiranje trajanja ritma u milisekundama (3 do & sekundi)
10 trajanje = Math.random_range(10806, 15080)
11 # Prikaz odabranog tempa
12 if tempo == @:
13 # Spori
14 basic.show_string("s")
15 elif tempo == 1:
16 # Srednji
1 basic_show_string("M")
18 else:
19 # Brzi
20 basic_show_string("B")
21 # Pauza prije pocetka ritma
22 basic_pause(1000)
23 # Reproduciraj ritam + animaciju ovisno o tempu
24 if tempo == 0:
25 svirajRitam(600)
26 elif tempo == 1-
27 svirajRitam(400)
28 else:
29 svirajRitam(260)
30 # Kraj ritma
31 music_stop_all_sounds()
32 basic.clear_screen()
30 # Kraj ritma
2 music_stop_all sounds()
32 basic_clear_screen()
33 input_on_button pressed(Button_A, on_button_pressed_a)
34
35 def svirajRitam(brzina: number):
36 global start
37 start = input_running_time()
38 while input.running_time() - start < trajanje:
39 # Zvuk beat-a
40 music_play tone(262, brzina [ 2)
41 # LED animacija
42 basic_show_icon(IconNames HEART)
43 basic_pause(brzina [ 2)
44 basic_clear_screen()
45 basic_pause(brzina [ 2)

15
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Programski kod u blokovima:

J et tempo v o 9l_d|'r-lh|°m°
O set trajenie *+ to p-L:krml:n

e o @) o

function Bpraig bzt (A
set start * to running time (ms)

while rmning time (M) -+ Start = == trajanjs -

[ ]
G play tone QITCICNEN for brrina [ v o

5 pouse (ns) (LR .
- 4 show leon 3R -

ERT

pause (ns) brzine [ >
aall svirafritan ot

it o =+ @) va@®
ullmraﬂlm@
else

all svirsirites i

®

@ srop all sounds

16
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Pomocnik za vjezbanje oCitavanja vremena s analognog
sata — clock:bit

clock:bit je jedan od alata iz digitalnog seta za razrednu nastavu edu:bits namijenjen uéenicima nizih
razreda osnovne Skole. Ovaj alat potie razvoj vjestina prepoznavanja i ocitavanja vremena na
analognom satu na zabavan i interaktivan nacin. U sredistu projekta nalazi se takoder micro:bit v2, koji
preuzima ulogu digitalnog pomagaca tijekom sata Prirode i drustva.

Vrijednosti koje su predvidene za unos u program micro:bita:

v Sat (cijeli sat, pol sata, Eetvrt sata, odredeni minuti)
v’ Prikaz kazaljki (satna i minutna kazaljka)
v Broj&ani prikaz (npr. "Koliko je sati?")

Navedene vrijednosti ucitelj s u¢enicima unosi u programski kod micro:bita.
Opis primjene clock:bita

Na satu vjezbanja olitavanja vremena s analognog sata ucenici, nakon $to su upoznali osnovne pojmove
vezane uz analogni sat, samostalno rjesavaju zadatke koji se prikazuju na clock:bitu pritiskom na tipku
A micro:bita. Kada se prikaZe jedan od pripremljenih zadataka na LED zaslonu (primjerice: prikaz kazaljki
ili tekstualni upit "Koliko je sati?"), ucenici piSu odgovor na dogovoreno mjesto. Ovime se potice aktivho
sudjelovanje, paZljivo promatranje i logicko zakljucivanje.

Nakon Sto ucenik odgovori, pritisne tipku B, a micro:bit prikazuje emotikon smjesko, ¢ime dodatno
motivira ucenike i stvara pozitivno razredno ozracje.

Projekt omogucuje individualizirani pristup ucenju jer ucitelj moze lako prilagoditi zadatke razlicitim
razinama znanja ili temama (cijeli sat, pol sata, Cetvrt sata, minute).

Koristenjem ovog alata ucenici razvijaju:
v' vjestinu ocitavanja vremena na analognom satu,

v' sposobnost logi¢kog zakljucivanja i preciznog izraZzavanja,

\

digitalne kompetencije,

v" medusobnu suradnju i komunikaciju.

clock:bit je jednostavan za izradu i pruza uciteljima moderan alat za nastavu Prirode i drustva.

17
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Programski kod clock:bita

Programski jezik Python:

29 vrijeme = ranaint(v, 5)
21 basic.clear_screen()
22 if vrijeme ==
23 # 12:00
i prijeme = 0 24 basic.show_leds("""
3 def on_button_pressed_a(): 25 - - #
4 if vrijeme == 0: 26 e it
5 basic.show_string("12:00") 27 R
6 elif vrijeme == 28
7 basic.show_string("3:00")
8 elif vrijeme == 2: 29 i W
9 basic.show_string("9:00") 30 """)
10 cLifrTicne et 31 elif vrijeme ==
41! basic.show_string("6:15")
12 elif vrijeme == 32 # 3:00
13 basic.show_string("1:45") 33 basic.show_leds("""
14 elif vrijeme == 5: 34 L # .
15 basic.show_string("10:15 ")
16  input.on_button_pressed(Button.A, on_button_pressed_a) 35 - #
17 36 .. B H
18  def on_gesture_shake(): 37
19 global vrijeme 38
20 vrijeme = randint(@, 5)
21 basic.clear_screen() 39 """)
39 Eay
40 elif vrijeme == 2:
41 # 6:30
42 basic.show_leds("""
43 =
44 S
45 . HH®
46
47 G oo
48 . . ) BT
49 elif vrijeme == 3: 66 way
50 # 9:15 67 elif vrijeme == 5:
51 basic.show_leds(""" 68 # 10:15
52 . 69 basic.show_leds("""
53 P Z0R I
54 EEEY i SN
72 .. BB H
= R 73 L e =
56 coee e 74 | [ | ...
57 ) 5 ny
58 elif vrijeme == 4: 76 input.on_gesture(Gesture.SHAKE, on_gesture_shake)
59 # 1:45 VY
60 basic.show_leds("""
61 S A 88
62 o o oo P oo
63 ### .
64
65 & o O
66 oy
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Programski kod u blokovima:

on button A v pressed

1 vrijese v = v o they set vrijese v to pick randono to °

S N N

else if vrijese v = w vrijene v =¥ o then

wm-- ==

else if vrijeme v = v .

w~n~«- .

else if vrijene v = w

show strin @
. - else 4f vrijeme v

else if vrijese v = v

e -
else 4 { vrijemev = v °

e v 0 [
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Zakljucak

Digitalni set alata edu:bits pokazuje kako micro:bit moZe postati sveprisutan digitalni pomagac u
razrednoj nastavi. PotiCe razvoj Citalackih, emocionalnih, motorickih, glazbenih i vjestina snalazenja u
vremenu kod ucenika. Svaki alat iz seta (text:bit, emo:bit, move:bit, beat:bit i clock:bit) jednostavan je
za koristenje te omogucuje kreativno i interaktivno ucenje kroz igru i suradnju. PriloZeni programski
kodovi u Pythonu i blokovskom prikazu dodatno olakSavaju implementaciju u nastavi i prilagodbu
razlicitim razinama znanja. Koristenje ovih alata doprinosi razvoju digitalnih kompetencija, motivira
ucenike i ¢ini nastavu suvremenom, zanimljivom i usmjerenom na cjelovit razvoj svakog djeteta.

Navedeni projekt proveden je s u¢enicima razredne nastave Osnovne $kole Draz (MS DraZ, PS Batina i
PS Topolje) pod vodstvom ugiteljica razredne nastave i Informatike u sklopu

20



