Naziv projekta:

"Pogodi tko sam?"

Korelacija s predmetom: Priroda i drustvo / Upoznavanje Zivotinja i biljaka

Razred: od 2. do 4. razreda

Cilj projekta:

Ucenici ce:
e Nauciti zanimljive Cinjenice o Zivotinjama, biljkama ili pojavama.
e Koristiti Micro:bit za igru pogadanja.
e Razvijati logi¢ko razmisljanje i vjeStine rjeSavanja problema.

e Upoznati se s osnovama programiranja.

Potrebna oprema:
e  Micro:bit V2 (dva)
e USB kabel

e Racunalo s pristupom MakeCode editoru (https://makecode.microbit.org/)

e Papiriolovka za biljeske (po Zelji)

Opis igre:

Ucenici rade u paru. Oboje su povezani na istoj radio grupi. Jedan smislja pitanje u kojem opisuje
Zivotinju, biljku ili pojjavu i nudi tri ponudena pitanja. Pritiskom na tipku A Salje svoj tekst drugom
uceniku koji ima drugi micro.bit. Drugi u¢enik na svojem micro:bitu ¢ita pitanje i ponudene odgovore.
Izabire rjeSenje pritiskom na tipku A, B ili A+B. U slu¢aju to¢nog odgovora pojavi se prikladni
emotikon i glazba a u slucaju pogresnog odgovora isto.

Primjer Zivotinje: zec

IMAM DUGE USI.
VOLIM JESTI MRKVU.
TKO SAM JA?


https://makecode.microbit.org/

PROGRAM (Objasnjenje):

1. Micro:bit (ispitivac)

on button A * pressed
on start

radio send string IMAM DUGE USI.

radio set group o

WELMGETT el VOLIM JESTI MRKVU.

radio send string "Tko sam Ja?"
T T et A:ZEC B:PAS C:MACKA

2. Micro:bit (ispitanik)

on start

radio set group o

on radio received receivedString

show string receivedString

on button A * pressed on button B * pressed on button A+B w» pressed

radio send number o T SETrl SriEr o radio send number o

Ucenik (ispitanik) Salje broj 1 pritiskom na gumb A, 2 pritiskom na gumb Bi 3
pritiskom na oba gumba A i B istovremeno.




3. Micro:bit (ispitivac)

on button A * pressed

radio send string
radie send string
radio send string
radio send string

on start

radio set group o

on radio received receivedNumber Potrebno je Objasniti uéeniku
recetveammer = (@)  wher ispitivacu da 9V|snf) o p02|cu|.t0f:nc.>g
e —— — odgovora u sljedec¢em bloku ispituje
radio send nunver @) je li primljeni broj 1, 2 ili 3 ovisno o
else tome je li to¢an odgovor A, B ili C(
radio send number o A+B)
® Ukoliko je toc¢an odgovor 3alje broj 1
uceniku ispitaniku a ako je netocan
salje 0.

4. Micro:bit (ispitanik)

on start

radio set group o

on radio received receivedString

show string receivedString

on button A ¥ pressed on button B v pressed on button A+B + pressed

radio send number o radio send number ° radic send number o

on radio received receivediNumber

receivediumber =¥ o then

else

play melody .‘ﬂ L) -I- at tempo {bpm) until done =




