#include <Wire.h>
#include <Adafruit_GFX.h>
#include <Adafruit_SSD1306.h>
#include <Servo.h>

#define SCREEN_WIDTH 128 // širina ekrana u pikselima
#define SCREEN_HEIGHT 64 // visina ekrana u pikselima

Adafruit_SSD1306 display(SCREEN_WIDTH, SCREEN_HEIGHT, &Wire, -1);

int crveno = 1;
int plavo = 2;
int zeleno = 4;

Servo myservo;

int sensorPin = A0; // postavi analogni pin na A0

void setup() {
  Wire.begin(); // inicijaliziraj I2C komunikaciju
  display.begin(SSD1306_SWITCHCAPVCC, 0x3C); // inicijaliziraj OLED ekran
  pinMode(crveno, OUTPUT);
  pinMode(zeleno, OUTPUT);
  pinMode(plavo, OUTPUT);
}

void loop() {
  int sensorValue = analogRead(sensorPin); // pročitaj vrijednost sa senzora
  int moisture = map(sensorValue, 0, 877050, 0, 100); // mapiraj vrijednost na raspon 0-100
  
  display.clearDisplay(); // obriši ekran
  display.setTextSize(1); // postavi veličinu fonta
  display.setTextColor(SSD1306_WHITE); // postavi boju fonta na bijelu
  display.setCursor(0, 0); // postavi kursor na početak prvog retka
  display.println("Vlaga u tlu:"); // ispiši tekst na prvom retku
  display.setTextSize(2); // postavi veličinu fonta
  display.setCursor(0, 20); // postavi kursor na sredinu drugog retka
  display.print(moisture); // ispiši vrijednost senzora na drugom retku
  display.print("%"); // dodaj postotni simbol
  display.setTextSize(1); // postavi veličinu fonta
  display.setCursor(0, 50); // postavi kursor na početak trećeg retka
  
  // Usporedi vrijednost senzora vlage s različitim pragovima
  if (moisture < 35) {
    display.println("Niska razina vlage"); // ispiši poruku za nisku razinu vlage
    crvena();
    display.display(); // prikaži tekst na ekranu
    servo();
  } else if (moisture >= 35 && moisture < 75) {
    display.println("Dovoljna razina vlage"); // ispiši poruku za dovoljnu razinu vlage
    zelena();
    display.display(); // prikaži tekst na ekranu
  } else {
    display.println("Visoka razina vlage"); // ispiši poruku za visoku razinu vlage
    plava();
    display.display(); // prikaži tekst na ekranu
  }
  delay(1000); // pauziraj 1 sekundu prije ponovnog čitanja senzora
}

void servo()
{
  myservo.attach(3);
  delay(10);
  myservo.write(180);
  delay(250);
  myservo.detach();
  delay(5000);
  myservo.attach(3);
  delay(10);
  myservo.write(0);
  delay(250);
  myservo.detach();
}

void zelena()
{
  digitalWrite(zeleno, HIGH);
  digitalWrite(crveno, LOW);
  digitalWrite(plavo, LOW);
}

void crvena()
{
  digitalWrite(zeleno, LOW);
  digitalWrite(crveno, HIGH);
  digitalWrite(plavo, LOW);
}

void plava()
{
  digitalWrite(zeleno, LOW);
  digitalWrite(crveno, LOW);
  digitalWrite(plavo, HIGH);
}


