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14 godina
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Gabriel Nikolié
15 godiva
Zadaci u Himu: programiravje,
lemlienje, izrada kuéica

Stefani Kriianac

15 godina
Zadac n fimu:

crtane elemenata na kubicama i bojan)e
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wmewtor

Eli Spoviza
mewntor

Gordan Sindié
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Ovogodidvja tema Generacije NOW projekta je , Digitalna umjetnost”,

Nas rodui grad Roviv) Je, osivm po svojo) starogradsko) jezgri i prirodvim
epotama, poenat i kao ,arad umjetnika”,

0d1A67. godivie se svakog kolovoza odriava jedvodnevna izloiba ,Grisia” na
kojo) mjetnici akademici, ali | amateri i djeca u istoimeno) ulici izlain svoja
wmjetuicka diela, a wajol)i radovi nagraduwm se vrijednim nagradama.

Tako je nastala ideja da vam ,grad wmjetvika” predstavimo umjetnickim

djelom n oblikin 2D slike Rovina koja je osvijetljena LED trakama, a prikazuie
grad u dva vativa: daw i vo.

Fotografija preneeta s: nttps//www.rovini-tourism.com/hr/explore-discover/knttura-i-
wmietnost/kulturno-povijesni-spomenicl/ 72 G#



https://www.rovinj-tourism.com/hr/explore-discover/kultura-i-umjetnost/kulturno-povijesni-spomenici/726
https://www.rovinj-tourism.com/hr/explore-discover/kultura-i-umjetnost/kulturno-povijesni-spomenici/726

STO SMO KORISTILT U TZRADT NASEG
PROJEKTA?

Za potrebe nadeq projekta koristili smo sledede digitalve uredaje,
elemente, potrodue materijale, strojeve i alate.

DIGITALNI UREDAJT, ELEMENTT I POTROSNT

WMATERTIAL

EKSPERIMENTALNA PLOCTICA

SPOINI VODILT

Z

ARDUINO MIKROKONTROLER -
WMKR1000 WIFL

USB KABEL (USB-A T USB-B)
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ADRESABILNARGP
LED TRAKA WS212B 5V




KABEL ZA NAPAJANJE LEWM

PRIIJENOSNO RACUNALO PAMETNI TELEFON

KREP PAPIR U BOJL PAUS PAPIR




BIJELA SPERPLOCA PLOCA OD STTROPORA

[
PLASTIENE PLOCICE STLIKONSKE PATRONE

PLASTICNT CeP 2B OLOVKA




STROJ ZA SAVIJANJIE PLASTIKE | LEMILICA

KLIJESTA ZA SKIDANJIE
TZOLACIJE

ODVIJAC BUSILICA




PISTOLT 2A SILIKONSKO
LIEPILO

SKALPEL

PIGITALNI MULTIMETAR




FAZE TZRADE PROJEKTA

1. SAVIIANIE PLASTICNIH PLOCICA STROJEM ZA SAVIIANIE
PLASTIKE




2. OBLAGANIE PLASTIENIH KUCT CA PAUS PAPTROWM
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2. SLAGANJE T LIEPLIENIE KUCICA NA STTROPOR (ARED)
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5. LJEPLIENJE LED TRAKE T BOJANIE KUCT CA
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b. SPATJANIE NAPATANIA I LED TRAKE
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7. SPAJANJE ARDUINA T LED TRAKE

RGB led traka

RGB LED TRAKA
OS VLADIMIR NAZOR
ROVIN]J - ROVIGNO

fritzin
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®. CRTANJE SHEME PROVLACENIA ZICA
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a. PROVLACENIE ZTCA KROZ POZADINU, BUSENTE T LEMLIENJIE

\(
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10. LTIJEPLIENIE POZADINE

11. PROGRAMIRANIE - ARPUINO T BLYNK

17



18



BBBBIN =D +roka se ve moie vapajati putem Arduina,
- Spajanje LED trake wa wapajanje od 5V,

BIBBBI o< vpvi RG® kodovi boja na internetu visu prikazivali istu boju,
tak i nijansu boje na LED traci, osivm osuovnil boja. Npr. trebala nam je
narantasta boja koja se prema jednom kodu prikazala prozirve Lutom, a
drugim ruiitasto.

Riggenel 2o naraniastu boju kuéice programirali smo po dvije-tri (ovisno o
velidini kudice) ledice s lijeve | desne strane crvenowm bojom, a jedun (1 sredini)
Lutom bojom te smo na tay walin dobili naraniastu boju.

- Lyepilo za stiropor

Riegene! Spajavje LED trake vwa napajanie od 5V.
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