#include <Wire.h>
#include <Adafruit_GFX.h>
#include <Adafruit_SSD1306.h>
#include <SFE_BMP180.h>

#define SCREEN_WIDTH 128 // sirina OLED ekrana u pikselima
#define SCREEN_HEIGHT 64 // visina OLED ekrana u pikselima

// Deklariranje SSD1306 ekrana spojenog na I2C sabirnicu (SDA i SCL izvodi)
Adafruit_SSD1306 display(SCREEN_WIDTH, SCREEN_HEIGHT, &Wire, -1);

SFE_BMP180 tlak;
 
double tlakZraka, tempZraka; 

int LedCrvena = 6;
int LedPlava = 7;
int LedGreen = 8;
int LedWhite = 9;
int LedRedd = 5;
int LedBluee = 4;
int LedGreenn = 3;
int LedWhitee = 2;
int Senzor = 10;

int StanjeSenzora;

void setup() {
  pinMode(LedCrvena, OUTPUT); //postavi izvod LedCrvena (6) kao izlazni
  pinMode(LedPlava, OUTPUT);
  pinMode(LedGreen, OUTPUT);
  pinMode(LedWhite, OUTPUT);
  pinMode(LedCrvena, OUTPUT); //postavi izvod LedCrvena (6) kao izlazni
  pinMode(LedPlava, OUTPUT);
  pinMode(LedGreen, OUTPUT);
  pinMode(LedWhite, OUTPUT);
  pinMode(Senzor, INPUT_PULLUP);  //postavi izvod Senzor (10) kao ulazni

  Serial.begin(115200);

  if(!display.begin(SSD1306_SWITCHCAPVCC, 0x3C)) { // adresa OLED ekrana (0x3C)
    Serial.println(F("SSD1306 allocation failed"));
    for(;;);
  }
  delay(2000);
  display.clearDisplay();

  if(tlak.begin())  Serial.println("BMP180 uspjesno povezan.");
  else
  {
    Serial.print("BMP180 nije uspjesno povezan.");
    while(1);
  } 
}



void loop() {
  StanjeSenzora = digitalRead(Senzor); //očitaj stanje izvoda i pohrani u StanjeSenzora
  if (StanjeSenzora == HIGH) {        //ako je digitalna vrijednost 1
    digitalWrite(LedCrvena, HIGH);    //uključi svjetleću diodu
    digitalWrite(LedPlava, LOW);
    digitalWrite(LedGreen, HIGH);
    digitalWrite(LedWhite, LOW);
    digitalWrite(LedRedd, LOW);    
    digitalWrite(LedBluee, HIGH);
    digitalWrite(LedGreenn, LOW);
    digitalWrite(LedWhitee, HIGH);
  } else {                            //inače (digitalna vrijednost je 0)
    digitalWrite(LedCrvena, LOW);     //isključi svjetleću diodu
    digitalWrite(LedPlava, HIGH);
    digitalWrite(LedGreen, LOW);
    digitalWrite(LedWhite, HIGH);
    digitalWrite(LedRedd, HIGH);     
    digitalWrite(LedBluee, LOW);
    digitalWrite(LedGreenn, HIGH);
    digitalWrite(LedWhitee, LOW);
  }
  display.clearDisplay();
  
  tlakZraka = ocitajTlak();
  tempZraka = ocitajTemperaturu();

  display.setTextSize(1);
  display.setTextColor(WHITE);
  display.setCursor(0, 10);
  // Display static text
  display.println("Tlak zraka:");
  display.setTextSize(2); 
  display.println(tlakZraka); // ispiši tlak zraka na OLED ekranu
  display.setTextSize(1.5);
  display.setTextColor(WHITE);
  display.setCursor(0, 40);
  display.println("Temperatura zraka:");
  display.setTextSize(2); 
  display.println(tempZraka); // ispiši temperaturu zraka na OLED ekranu
  display.display();
}

  double ocitajTlak(){
  char status;
 /*
  *  definiramo varijable:
  *  temp - temperatura zraka
  *  Tlak - tlak zraka
  *  tlak0 - tlak na povrsini mora
  *  nadVisina - nadmorska visina  
  */
  double temp, Tlak, tlak0, nadVisina;   
  status = tlak.startTemperature();
  if(status != 0)
  {
    delay(status);
    status = tlak.getTemperature(temp);
    if(status != 0)
    {
      status = tlak.startPressure(3);
      if(status != 0)
      {
        delay(status);
        status = tlak.getPressure(Tlak,temp);
        if(status != 0)
        {
          return(Tlak);
        }
      }
    }
  }
}
 
double ocitajTemperaturu(){
  char status;
  double temp;
  status = tlak.startTemperature();
  if(status != 0)
  {
    delay(status);
    status = tlak.getTemperature(temp);
    if(status != 0)
    {
      return(temp);
    }
  }
}
