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0 Uvodna aktivnost za if then else naredbu

Kao uvodnu aktivnost za u€enje naredbe if then else mozZete s u¢enicima odigrati micro:bit igricu.
Uciteljev micro:bit na zaslonu racunala ispisuje primljene poruke. Jedan ucenik 3alje if recenicu,
drugi ucenik salje then recenicu, a tredi else recenicu. Recenicu Salje onaj koji na micro:bitu dobije
znak (uciteljev micro:bit nasumicno bira ucenike i po tome ucenici dobivaju znak za slanje
poruke). Poruke su unaprijed definirane, a kombinacije re¢enica mogu ispasti smijesne.

Ovu lekciju moZete pronadi na edukacijskom portalu Izradi! na poveznici:

https://bit.ly/uvodna-aktivnost-za-if-then-else.

O Koristenje s ucenicima

Predmet Informatika

Razred 3., osnovna Skola

Odgojno-obrazovni ishodi C. 3. 1. samostalno odabire uredaj i program iz skupa
predloZenih te procjenjuje nacine njihove uporabe

Za svakog ucenika pripremite 1 micro:bit i kuéiste za baterije. Ucenici mogu raditi i u parovima
gdje svaki par koristi jedan micro:bit.

Ucitelj ima 1 micro:bit koji je kablom povezan na racunalo.

Program za micro:bit ucenik i micro:bit ucitelj preuzmite unutar lekcije Uvodna aktivnost za if
then else naredbu.

Napomena: Ovisno o broju micro:bitova za ucenike, potrebno je izmijeniti programe za micro:bit
ucenik i micro:bit ucitelj. Prije preuzimanja programa na micro:bitove, proucite u nastavku sto je
potrebno izmijeniti.

Micro:bit ucitelj mora biti uparen s MakeCode editorom. Nakon S$to ste preuzeli program na
micro:bit, unutar MakeCode editora otvorite opciju Show data Device. Otvara se prozor u kojem
Ce biti vidljiv ispis recenica.
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B8 Microsoft | & micro:bit

€ Goback Device uu L]

Values will be logged when the device sends data

|2 & 4 @ X
( i Show data Simulator )
( Il Show data Device )

Micro:bit ucitelj

Unutar blokova on button A pressed, on button B pressed i on logo pressed potrebno je
definirati maksimalan broj micro:bita za ucenike koji se koriste u igri. Varijable Biram ucenika-IF,
Biram ucenika-THEN i Biram ucenika-ELSE postavljaju se na nasumiénu vrijednost naredbom pick
random od 1 do maksimalan broj micro:bita. U slucaju da koristite 20 micro:bitova, naredba se

postavlja na pick random 1 to 20.

on button A ¥ pressed on button B ¥ pressed

set Biram ufenika-IF * to pick random o to e set Biram uéenika-THEN * to pick random o to @
radio send value = Biram uZenika-IF ¥ radio send value @GN - Biram uZenika-THEN ¥

show number Biram ucenika-IF * show number Biram ucenika-THEN ¥

on logo pressed =

set Biram uéenika-ELSE ¥ to pick random o to @
radio send value (IR = Biram ucenika-ELSE ¥

show number Biram uéenika-ELSE w

Micro:bit ucenik

Unutar on start bloka, za svaki micro:bit, vrijednost varijable Ucenik se postavlja na jedinstveni
broj. Ovdje je vrijednost varijable u¢enik postavljena na 1 (set Ucenik to 1), za iduci micro:bit bit
¢e na 2, zatim na 3 itd. Ako u igri koristite 20 micro:bitova, vrijednost ove varijable moZe imati

vrijednost izmedu 1i 20.
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on start

radio set group o
set Ufenik v to °

set SALJEM IF * to false »

SALJEM THEN * to false v

Za svaki micro:bit je potrebno upisati Zeljene IF, THEN | ELSE recenice unutar blokova on button
A pressed, on button B pressed i on logo pressed. Dijelove re€enica upisujete unutar naredbe
radio send string. Rijeci ako, onda i inace ne upisujete. Na primjer, ako Zelite napisati recenicu
Ako pada kisa, upisat éete samo pada kisa. Maksimalna veli¢ina znakovnog niza koji se Salje
naredbom radio send string je 19. Izbjegavajte dijakriticke znakove.

on button A v pressed on button B ¥ pressed

on logo pressed ¥

if SALJEM IF ¥ |then if SALJEM THEN ¥  then

radio send string T RS S Tl “trebam kisobran

. . . o
show icon , = ¥ show icon ,,» ¥
N .

if SALJEM ELSE * | then

o . " h
RCCRGIE U .l trebam suncobran

. .
show icon _, = ¥
-
pause (ms) QELLIRS pause (ms) WELLRS -

pause (ms) QELERS
clear screen clear screen L

= clear screen
set SALJEM IF * to false = set SALJEM THEN * to false =

©) ®

show number Ucenik + show number UZenik =

set SALJEM ELSE * +to false »

@

Kada su svi micro:bitovi spremni i podijeljeni u¢enicima, uditelj daje uputu ucenicima: ucenici
Cekaju da im se na micro:bitu prikaZe strelica. Ovisno o tome u kojem smjeru strelica prikazuje,
ucenici ¢e pritisnuti tipkalo A, tipkalo B ili logotip za slanje IF, THEN ili ELSE dijela recenice koji se
odmabh ispisuje na racunalu ucitelja.

Ucitelj preko svog micro:bita, pritiskom na tipkalo A, nasumiéno bira jednog ucenika. Na ekranu
micro:bit ucitelja ¢ée se prikazati broj¢ana oznaka micro:bita kojemu je poslana poruka. Broj 3
oznacava da micro:bit broj 3 salje IF dio recenice.
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Na micro:bitu odabranog ucenika prikazat ¢e se lijeva strelica Sto oznacava da ucenik mora
pritisnuti tipkalo A na svom micro:bitu.

Ucenik pritiskom na tipkalo A Salje IF dio recenice. Nakon slanja poruke, na ekranu micro:bit
ucenika prikazat e se kvacica sto oznacava da je poruka uspjesno poslana.

Nakon $to micro:bit ucitelj primi poruku, u MakeCode editoru se ispisuje poslani IF dio recenice.

Sign In @

€ Go back Device nu L}

B8 Microsoft | @ microzbit & Blocks R JavaScript v A < 0

Values will be logged when the device sends data

Ako pojedem jabuku,

B2 R W "
( il Show data Simulator )
( 14l Show data Device )

Sada ucitelj preko svog micro:bita, pritiskom na tipkalo B, nasumiéno bira jednog ucenika za THEN
dio recCenice. Na ekranu micro:bit ucitelja ¢ée se prikazati broj¢ana oznaka micro:bita kojemu je
poslana poruka. Broj 2 oznacava da micro:bit broj 2 Salje THEN dio recenice.

Na micro:bitu odabranog ucenika prikazat ¢e se desna strelica Sto oznacava da ucenik mora
pritisnuti tipkalo B na svom micro:bitu.
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Ucenik pritiskom na tipkalo B Salje THEN dio recenice. Nakon slanja poruke, na ekranu micro:bit
ucenika prikazat ¢e se kvacica $to oznacava da je poruka uspjesno poslana.

Nakon S$to micro:bit ucitelj primi poruku, u MakeCode editoru se ispisuje poslani THEN dio

recenice.

BB Microsoft | & micro:bit k M JavaScript v ﬁ < © e ]

€ Go back Device nn L]

Values will be logged when the device sends data

Ako pojedem jabuku,
onda plesem,

1l Show data Simulator )

lill Show data Device )

~

Zatim ucitelj preko svog micro:bita, pritiskom na logotip, nasumiéno bira jednog ucenika za ELSE
dio recenice. Na ekranu micro:bit ucitelja ée se prikazati broj¢ana oznaka micro:bita kojemu je
poslana poruka. Broj 1 oznacava da micro:bit broj 1 3alje ELSE dio recenice.

Na micro:bitu odabranog ucenika prikazat ¢e se strelica prema gore Sto oznacava da ucenik mora
pritisnuti logotip na svom micro:bitu.
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Ucenik pritiskom na logotip Salje ELSE dio reCenice. Nakon slanja poruke, na ekranu micro:bit

ucenika prikazat c¢e se kvacica $to oznacava da je poruka uspjesSno poslana.

Nakon $to micro:bit uditelj primi poruku, u MakeCode editoru se ispisuje poslani ELSE dio

recenice.

& Blocks M JavaScript v “ < @ o Sign In @

B8 Microsoft | -bii
e EIE

€ Goback

Values will be logged when the device sends data

Ako pojedem jabuku,

onda plesem,
inace trebam suncobran.

( nli Show data Simulator )

( Il Show data Device )
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