Micro:bit u nastavi

Informatika

Razredna nastava

Povezi dijelove programa iz igrice Lupi krticu s njihovim opisom.

Igrac nije pritisnuo
ispravno tipkalo
tijekom igrice.

Nasumican odabir
prikaza slicice
krticnjaka na
zaslonu micro:bita.

Igrac je pritisnuo
ispravno tipkalo
tijekom igrice.

Prikaz slicice
krticnjaka na
zaslonu micro:bita.
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set GumbStisnut * to true =
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set GumbStisnut * to true =
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and button A * is pressed then

while IgraTraje =

do
set MjestoKrtice + to

set GumbStisnut * to false =
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Opisi Sto radi sljedeéi program. Testiraj ga na micro:bitu.

on start on button A ¥ pressed

set Konop ¥ to o change Konop ¥ by

forever

clear screen

plot x round ¥ Konop v vy o

if Konop + < v o then
else if Konop v+ = > = o then @

on button B ¥ pressed

change Konop ¥ by @




