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Micro:bit u nastavi Hrvatski jezik Razredna nastava

0 Vjezbe za ¢/¢éiije/je

Ovu lekciju mozete pronadi na edukacijskom portalu Izradi! na poveznici:
https://bit.ly/viezbe-c-ije.

Koristenje s uCenicima

Predmet Hrvatski jezik

Razred 2.1 3., osnovna Skola

Polugodiste 1.i2.

Odgojno-obrazovni ishodi A. 2. 4 Ucenik piSe Skolskim rukopisnim pismom slova,

rijeci i kratke recenice u skladu s jezicnim razvojem.

A. 3. 4 Ucenik piSe vodenim pisanjem jednostavne
tekstove u skladu s temom.

Ideja i izrada materijala Julija Vejic¢

O Opis programa

Duljim pritiskom na tipku A bira se izmedu vjezbe za ¢/¢ i vjezbe za ije/je.

Duljim pritiskom na tipku B potvrduje se izbor vjezbe.

Vjeiba €¢/¢: na micro:bitu se ispisuju rijeci u kojima je pritiskom na tipku A ili B potrebno
odrediti piSu li se sa ¢ ili €. Tipka A = ¢, tipka B = ¢.

VjeZba ije/je: na micro:bitu se ispisuju rijeci u kojima je pritiskom na tipku A ili B potrebno
odrediti je li rije€ napisana ispravno ili ne. Tipka A = ispravno, tipka B = neispravno.

U svakoj vjezbi ispisat ¢e se 10 rijeci. Ovisno o brzini i tonosti odgovaranja, na kraju vjezbe,

ispisat ¢e se zbroj osvojenih bodova

Program se izraduje u MakeCode editoru kojem moZzete pristupiti preko poveznice:
https://makecode.microbit.org/.
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O lzrada programa

1. korak

Na pocetku programu u kategoriji Variables — Make a variable, potrebno je izraditi pomocnu
varijablu X1 i varijablu vjezba koja ¢e oznacavati je li odabrana vjezba ¢/¢ (vjezba=1) ili vjezba
ije/je (vjezba=2) na micro:bitu. Unutar bloka on start obje varijable postavite na vrijednost 1
te dodajte petlju while do iz kategorije Loops i postavite uvjet X1=1. Unutar te petlje pomocu
naredbi if then else i if else iz kategorije Logic kreirajte niz naredbi koje ¢e omoguciti da se
pritiskom na tipku A bira izmedu vjezbi 1i 2, a pritiskom na tipku B se potvrdi Zeljena vjezba.
Potvrdom vjezbe, varijabla X1 se postavi na 0 ¢ime se izade iz petlje while do. Nakon petlje
while do, stavite naredbu if then else.

on start

button A +* is pressed then

vjezba w

set vjezba v too

else

set vjezba ¥ too

button B v is pressed then

set X1+ to o
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2. korak

Nakon odabira vjezbe, potrebno je kreirati listu rijeci koje ée se koristiti unutar svake vjezbe.
Osim liste rijeci, kreirat ¢ete i listu brojeva za kontrolu ispravnosti tih rijeci. 1z kategorije Arrays
odaberite naredbu set text list to te ime varijable text list promijenite u RUECI. Iz iste
kategorije odaberite naredbu set list to te ime varijable list promijenite u RIJECI_kontrola.
Obje liste stavit ¢cete i u then dio i u else dio naredbe if then else, ali s razlicitim sadrzajem
rije€i ovisno o vjezbi. Pritiskom na plus moZete dodavati elemente liste.

vjezba =

RIJECI » to array of @ @ o @ @
RIJECI_kontrola + to  array of o o @ @

RIJECI * to array of 0 o 0 e @
RIJECI_kontrola v to | array of o o @ @

Then dio naredbe if then else se izvrSava ako je varijabla vjezba jednaka 1 pa sadrzaj liste
RUECI Cine rijeci za vjezbu ¢/¢. Kao elemente liste upisite rijeci koje Zelite koristiti u vjezbi za
¢/¢ te paralelno u listu RUECI_kontrola, na istu poziciju na kojoj je rijec koju ste upisali, upisite
broj 1 ako ta rije¢ sadrzi slovo ¢ ili broj 2 ako sadrzi slovo €. Na primjer, za rije¢ BRATIC u listi
RUECI upisan je broj 1 u listi RECI_kontrola. Za rije¢ IGRAC u listi RUECI upisan je broj 2 u listi
RIECI_kontrola. U ovom primjeru upisano je 78 rijeCi za vjezbu ¢/¢ pa su obje liste u then
dijelu naredbe if then else duljine 78.

-
m

set RIJECI = to set RIJECI _konmtrola + to

VECER "
MRACND
TOCND *

" NASLONJAC

MARANCA

Ako vrijednost varijable vjezba nije jednaka 2 izvrSava se else dio naredbe if then else pa
sadrzaj liste RUECI Cine rijeci za vjeZzbu ije/je. Kao elemente liste upisite rijeci koje Zelite koristiti
u vjezbi za ije/je te paralelno u listu RUECI_kontrola, na istu poziciju na kojoj je rijec koju ste
upisali, upiSite broj 1 ako je ta rijec ispravno napisana ili broj 2 ako nije ispravno napisana. Na
primjer, za rije¢ BIJEG u listi RUECI upisan je broj 1 u listi RIJECI_kontrola. Za rije¢ BJELAC u listi
RUECI upisan je broj 2 u listi RUECI_kontrola. U ovom primjeru upisano je 84 rijeci za vjezbu
ije/je pa su obje liste u else dijelu naredbe if then else duljine 84.
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set RIJECI = to set RIJECT komtrola + to

BJELAC™
BJEDNIK

BIJESNOCA "
RIEDAK

Nakon naredbe if then else, kreirajte jos tri varijable u kategoriji Variables — Make a variable.
Varijabla index_RIJECI predstavljat ¢e poziciju neke rijeci iz liste, nju postavite na 0. Varijabla
RUECI_velicina predstavljat ¢e poziciju zadnjeg elementa liste, nju postavite na duljinu liste
RUECI umanjene za 1 koristeci naredbu length of array iz kategorije Arrays (u ovom primjeru,
pozicija zadnjeg elementa liste RUECI je 77 za vjezbu ¢/¢ ili 83 za vjezbu ije/je). Varijablu
Rezultat postavite na 0.

set index RIJECI = tuo

set RIJECI_velicina + +to | length of array RIJECI » - o

pause (ms)
set Rezultat =+ to o

3. korak

U forever blok stavite naredbu for index 0 to 4 iz kategorije Loops te umjesto broja 4 upisite
broj 9. Kreirajte varijablu Pokusaj i stavite je umjesto index u naredbi for index 0 to 9. Sve
naredbe unutar te for petlje izvrsavat ¢e se 10 puta kao broj pokusaja za svaku vjezbu. Nakon
for petlje stavite naredbu while true do iz kategorije Loops, kojom se ponavlja naredba za
prikaz konacnog rezultata spremljenog u varijabli Rezultat. Sada se vratite u for petlju i dodajte
naredbe kojima ¢e se na ekranu micro:bita, tijekom svakog pokusaja, prikazivati preostali broj
pokus$aja i nasumi¢no odabrana rijec iz liste RUECI. Za prikaz preostalog broja pokusaja
koristite naredbu oduzimanja iz kategorije Math te oduzmite vrijednost varijable Pokusaj od
broja 10. Za prikaz nasumi¢no odabrane rijeci koristite naredbu get value at iz kategorije
Arrays te naredbu pick random iz kategorije Math. Sada dodajte naredbu while do iz
kategorije Loops s uvjetom X1<10 unutar koje ¢e se izvrSavati provjera odabranog odgovora
korisnika tijekom svakog pokusaja u vjezbi. To ¢e se provjeravati pomocu dvije if then petlje,
a s trecom if then else petljom ¢e se ograniciti vrijeme davanja odgovora korisnika nakon cega
se prelazi na idudi pokusaj.
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forever

for Pokusaj *+ from @ to o
do
set X1+ to o

set index RIJECI + to pick random o to RIJECI_velicina +

clear screen

show number e - » Pokusaj =
pause (ms)

clear screen

show string RIJECI +  get value at index RIJECI =

<~ @

button A + is pressed then

button B * 1is pressed then

X1 - <w o then

S)

pause (ms)
change X1+ by o

while true =

show number Rezultat =

pause (ms)

clear screen
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4. korak

Naredba if then s uvjetom button A is pressed usporedit ée vrijednost iz liste RIJECI_kontrola
na poziciji index_RUIECI s brojem 1. Naredba if then s uvjetom button B is pressed usporedit
e istu vrijednost, ali s brojem 2. U slucaju da je uvjet ispunjen, na ekranu se prikaze sliCica
ispravnog odgovora te se naredbom change Rezultat by iz kategorije Variables, aZurira
rezultat ovisno o brzini odgovaranja koje je predstavljeno varijablom X1. Ako uvjet nije
ispunjen, na ekranu se prikaze sli¢ica neto¢nog odgovora.

da

if button A =+ is pressed then

if RIJECI_kontrola +  get value at index_RIJECI + - o then

show icon
L]

change Rerultat + by @
else @

show icon
sat X1+ to @

pause (ms)

if button B + is pressed then

if RIJECT_kontrola = get wvalue at index RIJECT =

show icon . w

change Rezultat = by @

else

shoWw icon :l: -
L] L]
set X1 = to @

pause (ms) Qli:l

®

5. korak

Protok vremena izmedu svakog pokusSaja zadan je varijablom X1 cija je pocetna vrijednost 0.
Vrijednost varijable X1 ¢e se povecavati sve dok se ne pritisne tipka A ili B. Kako vrijednost
varijable X1 raste, na ekranu ce se paliti pa gasiti led lampice po stupcima, s lijeva na desno.
Paljenje i gasenje lampica odvija se s lijeva na desno pomocu naredbi plot x,y i unplot x,y iz
kategorije Led.
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if

plot x

plot

plot

plot

plot

else

unplot

unplot

unplot

unplot

unplot
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Gotov program

WICE

set X1+v +to o
set wvjezba v to o
while
do
if vjezba * =w o then
show string o

else

show string o

WICNI

SLIEROCA

GRADILC "

0

®
C)

button A+ is pressed then

LECA

set RIJECI + o

button B ¥ is pressed then

set X1+ +to o

vjezba v

MARADLC

MODELGCITE "

MECCALE

WIENCENIE "

g I £
A H [ :
1i]; .

" JUCER"

.a_‘
=}
[}

COVIEK

PLUTALCA

PCELA"

VRC"

BRIJAC

OGRTAC

" POKRIVAC"

3
S

" SJEVERNJACA"

ELEKTRICAR"

" SAVIJACA"

" BERAC"
MATEC

CVIECLRKA "
" STVARCICA"
SVIECICE "

" MATEMATICAR"

c

o
o

ot RIJECI kortrola + to

A
=
=5
"

array of

&
i
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"BIJELINA"
"USPIJEH"

" SNJEGULJICA" " RAZUMIJETI"

" USPJETI" " OCIJENA"
" SKUPOCIJEN"

" DRAGOCIJEN"

" OCJENJIVATI"

" DOSPJEVATL"

" LIJEGATI"

" PLJEVITI"

" KORJENJE "

o 2]
o -
m u
= m
=1 =

" DIJEDOVINA"
" RAZUMIJEVATI"

" KORIJEN"

" CVIJETATI"

" TIJESTO"
" VIJETAR"

" VIJESNIK"

] -
H H
o u
m m
=

" VIJENAC"

g i
m m
x [

" LIJEVATI"

" LIEN"
" PRIJEVOD"
" LJEPITI

" ZVIJEZDA"

<
H
o
m
Ed
Q
=
=
c

" ZVIEZDICA"

" ZVIER"

" DJELITEL]"
" ZVIJERSKI"

" DJELATNIK"

"PIJEV"

" SJEDNICA"

" MIJERICA"

C]

" TIERALICA"

O]

" ZIJEVNUTL"

set RIJECI *+ +to

" BJEDNIK"

o
2
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o f "
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
©

" BIJESNOCA "

array of

" CVIET"
"BJEL"
" CRIJEP" "DJETA"

= = o

- ' 2]

o z a

m m m

=

u
3
]
~
-]
-
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*0000000000000000000

set index_RIJECI + to o
set RIJECI_velicina + to 1length of array RIJECI = - - o

set RIJECI _kontrola + to
= pause (ms) (QLll]

set Rezultat + to o

www.izradi.croatianmakers.hr N


http://www.izradi.croatianmakers.hr/

Micro:bit u nastavi Hrvatski jezik Razredna nastava

forever

for Pokusaj v from @ to o
do
set X1+ +to o

set index_RIJECI * +to pick random o to RIJECI_velicina *

clear screen
show number @ -w Pokusaj *

pause (ms) WE:LL

clear screen

show string RIJECI * get value at index_RIJECI +

<~ @

button A * is pressed then

RIJECI_kontrola v  get value at index RIJECI w

show icon v

change Rezultat v by e -w X1+

else

show icon

pause (ms)
@

button B * is pressed then

RIJECI_kontrola * get value at index RIJECI

L]
L] -

show icon

L)
L]
change Rezultat v by @ - X1 -

else e

show icon
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change X1 v by o

while true v

do
show number Rezultat v

pause (ms) WL

clear screen
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