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O Mnozenje cijelih brojeva od -10 do 10

Izradite program pomocu kojeg ¢ete nauciti kako pomocu micro:bita moZete vjezbati mnozZenje
cijelih brojeva (od -10 do 10).

Ovu lekciju mozZete pronaci na edukacijskom portalu Izradi! na poveznici:

https://bit.ly/mnozenje-10-10.

O KorisStenje s uc¢enicima

Predmet Matematika
Razred 6., osnovna Skola
Polugodiste 2.

Nastavna cjelina Cijeli brojevi

Tema

MnoZenje cijelih brojeva (od -10 do 10)

Kljucne rijeci

cijeli brojevi, mnozenje

Ideja i izrada materijala

Antonija Horvatek

Zamisljeno je da ucenici koriste ovaj program kao vjezbu nakon sto su naucili pravila za mnozenje

cijelih brojeva.

Ucenici pomoc¢u ponudene datoteke mogu vjezbati na razne nacine. Jedan je da vjezbaju
samostalno kod kuée, na nacin prikazan u videu. Na isti na¢in mogu vjezbati i na dopunskoj

nastavi, na kojoj obicno imamo ucenike s razli¢itim teSko¢ama/potrebama, zbog ¢ega za svakoga

posebno treba pripremiti materijale. Ucenici koji imaju poteskoéa s ovakvim racunom,

jednostavno i samostalno mogu vjezbati pomodéu micro:bita.

Na redovnoj nastavi takoder mozete koristiti micro:bit s danom datotekom. Jedan je nacin da na
kraju sata, na kojem ste zajedno vjezbali ovakve zadatke, napravimo igru/natjecanje izmedu

ucenika. Ucenici ¢e igrati u parovima. Na papiru trebaju napraviti tablicu s dva retka, na pocetku

redaka napisati svoja imena, a zatim naizmjenice rjeSavati zadatke koje zadaje micro:bit, te u
tablicu kod svog imena napisati plus ako je to¢no rijeSen zadatak, odnosno minus ako je netoc¢no.

Na donjoj slici prikazan je primjer u kojem je Ivan prvi zadatak tocno rijeSio, Marko svoj prvi
zadatak netoc¢no, zatim je lvan drugi zadatak rijesSio to¢no, Marko svoj takoder to¢no itd. Naravno,

zadaci se (zbog dinamike i vec¢e zanimljivosti) rjeSavaju usmeno — ucenik protivnik ¢e paziti je li

izgovoreno rjesenje toc¢no.

lvan |++—

Mark0| — &
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Nakon Sto ste s uc¢enicima prosli ovo gradivo, na redovnoj nastavi, na pocetku bilo kojeg kasnijeg
sata mozZete ucenicima reci da, dok ucitelj upisuje sat, na brzinu trebaju ukljuciti micro:bitove i
ponovo provjezbati/ponoviti si ovo gradivo.

Micro:bit mozete iskoristiti i za zadavanje domace zadace. Npr. ucenicima mozZete reéi da si
pomocu micro:bita zadaju npr. 10 zadataka, zapisu ih u biljeznicu i rijeSe. Pritom ucenik prvo treba
s micro:bita prepisati prvi zadatak u biljeZnicu, samostalno ga rijesiti u biljeznici, te nakon toga
pomocu micro:bita provjeriti rjeSenje. Na isti nacin nastaviti s do desetog zadatka. Takoder
ucenike treba upozoriti da kod zapisivanja zadataka, ako je drugi faktor negativan, moraju sami
napisati zagradu, iako se ona na micro:bitu ne pojavljuje, npr. u zadatku 4+(-8) . Kroz takvu zadacu
vjezbaju i taj detalj.

—) Opis programa

Pritiskom na lijevu tipku, ispisuje se cijeli broj izmedu -10 i 10, npr. -6 . Pritiskom na desnu
tipku, ispisuje se drugi broj, npr. 7 . Tada trebate razmisliti koliki je umnozak tih brojeva tj.
koliko je — 6 - 7 . Nakon Sto ste samostalno izracunali, pritiskom lijeve i desne tipke zajedno,
rieSenje se ispisuje na ekranu te moZete provjeriti jeste li dobro izracunali. Ako rezultat na
ekranu nije jednak onome do kojeg ste sami dosli, ponovo mozete pogledati koji su vam
brojevi bili zadani, pritiskom na tipku A i na tipku B, odnosno koji je rezultat pritiskom na obje
tipke zajedno. Novi zadatak se generira nakon $to protresete micro:bit.

Program se izraduje u MakeCode editoru kojem moZete pristupiti preko poveznice:
https://makecode.microbit.org/.
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—() |zrada programa

1. korak

Iz skupine Input izaberite on shake naredbu. Sve naredbe koje stavite unutar nje, pokrenut ce se
kad protresete micro:bit.

U skupini Variables kliknite na Make a variable, u ponudenu kucicu upisite ime nove varijable, u
ovom slucaju neka bude a, te kliknite na OK. Nakon toga, svakim ponovnim klikom na
skupinu Variables, jedna od ponudenih varijabli bit ¢e upravo a.

New variable name:

ok v Cancel x

U skupini Variables izaberite naredbu set a to 0. U nulu ¢ete ubaciti odabir sluc¢ajne varijable, na
niZe opisani nacin.

Iz skupine Math izaberite naredbu pick random 0 to 10, pomocu koje se izabire sluc¢ajan broj
izmedu 0 10. Promijenite brojeve tako da dobijete pick random -10 to 10.

Sad tu naredbu, jednostavnim povlaenjem misa, ugnijezdite unutar maloprije napravljene
naredbe set a to 0, umjesto broja 0.
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Cijelu naredbu set a to... ugnijezdite unutar naredbe on shake.

Uocite da su time naredbe set a to, pick random i ostale, dobile boju, a prije su biti bljede. Naime,
tek sad je postalo jasno kad se one izvrSavaju (kad zatresete micro:bit, jer su unutaron
shake naredbe), odnosno tek sad one postaju izvrsne, definirali ste da ¢e se u nekom trenutku
izvrsiti.

on shake =

set aw to pick random e L] e

Sada na isti na¢in mozZete definirati varijablu b. Ona treba biti slu¢ajno izabrana izmedu -10i 10,
bas kao i varijabla a. Da ne biste morali isti taj dugi postupak napraviti joS jednom, koristit ¢ete
kopiranje. Prvo, definirajte novu varijablu b, na isti nacin kao sto ste i varijablu a.

New variable name:

bl

Ok v Cancel x

Nakon toga desnom tipkom misa kliknite na set a to (obavezno bas na taj dio!), te izaberite
DUPLICATE.

se a v p__pick random e to e
Duplicate

Add Comment
Delete Blocks
Help

Create 'get a'

Pojavljuje vam se jos jedan isti takav blok naredbi.

set aw to pick random Q to @
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U njemu trebate kliknuti na strelicu pokraj a i promijeniti u b.

]

v b

New variable...

Rename variable...

Delete the "b" variable

Tako dobivenu naredbu ugnijezdite unutar on shake naredbe. Time i ona dobije jarku boju.

Time ste definirali da ce se, kad protresete micro:bit, izabrati dvije slu¢ajne varijable izmedu -10
i 10.

on

set aw to pick random @ to @
set bw to pick random e to @

2. korak
Sad namjestite da se pritiskom na tipku A ispiSe prvi broj (vrijednost varijable a).

Iz skupine Input izaberite naredbu on button A pressed. Sve Sto ¢ete ugnijezditi unutar nje, izvrsit
¢e se kad na micro:bitu stisnemo tipku A.

on button A * pressed

Unutar skupine Basic izaberite show number 0 naredbu, pomocu koje se na micro:bitu ispisuje
vrijednost 0. MoZete je odmah ugnijezditi unutar naredbe on button A pressed.

on button A * pressed

show number o

Sad umjesto broja 0 morate namjestiti da bude vrijednost varijable a (nju Zelimo prikazati). To
cete uciniti tako da iz skupine Variables izaberete kucicu u kojoj piSe samo a, te ju, unutar show
number naredbe, stavite na mjesto broja 0 (jednostavnim povlacenjem miSem).
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on button A * pressed

show number a w

Time ste postigli da se pritiskom na tipku A, na ekranu micro:bita ispisuje vrijednost varijable a,
tj. prvi slu¢ajno izabrani broj.

Fokusiranjem prikaza tog broja mozZete uociti da se kod prikaza negativnog broja, npr. broja -7,
prvo prikaze minus, zatim 7, te nakon toga 7 ostaje vidljiv na ekranu, a minus ne. To bas i nije
pozeljno, jer ¢e mnogi ucenici, dulje gledajuci u taj 7, zaboraviti na minus. Taj problem moZete
rijesiti tako da, kad je vec¢ nestao minus s ekrana, neka nestane i 7. U tu svrhu Cete, iza naredbe
za prikaz broja, ubaciti jos dvije naredbe: prvu koja ¢e broj neko kratko vrijeme (200 milisekundi)
zadrzati vidljivim, te drugu koja ¢e nakon toga obrisati sadrzaj ekrana.

Iz skupine Basic izaberite naredbu pause (ms) 100.

Ugnijezdite je unutar naredbe on button A pressed i promijenite 100 u 200.

on button A * pressed

show number a w

pause (ms) @llRJ

Kliknite na skupinu Basic te odmah ispod rijeci Basic na more, te izaberite clear screen naredbu.
Ugnijezdite je unutar naredbe on button A pressed.

Time ste definirali sve Sto se treba dogoditi pritiskom na tipku A.

on button A * pressed

show number a w

pause (ms) @llRJ

clear screen
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3. korak
Sad namjestite da se pritiskom na tipku B ispise drugi broj (vrijednost varijable b).

Buduci da ¢e ovaj blok naredbi izgledati gotovo jednako kao blok vezan uz tipku A, koristit cete
kopiranje. Desnom tipkom misa kliknite na on button A pressed naredbu i izaberite Duplicate.

on button A ¥ pressed

Duplicate
| Add Comment

Delete Blocks

Help -

Kopija je prikazana blijedim bojama, jer ne mogu postojati dvije naredbe koje ¢e odredivati Sto
se izvrSava kad stisnete tipku A.

on button A * pressed

show number a w

pause (ms)

Na kopiji morate napraviti dvije izmjene: predefinirati da se ne radi o tipki A ve¢ B, i da se ne radi
o varijabli a ve¢ b. To napravimo tako da kliknite na strelice pokraj A, odnosno a, te izaberite B
odnosno b. Uo¢imo i promjenu boje... Time je definirano Sto ¢e se dogoditi pritiskom na tipku B.

on button B * pressed

show number b *

pause (ms) @l

clear screen

4. korak
Sad namjestite da se pritiskom obje tipke a A i B, ispiSe umnoZak varijabliai b.

Buduci da ¢e ovaj blok naredbi takoder biti slican bloku vezanom uz tipku A, ponovo ¢éete koristiti
kopiranje. Desno tipkom misa kliknite na on button A pressed naredbu i izaberite Duplicate.
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on button A ¥ pressed

Duplicate

Add Comment

Delete Blocks

Help -

U novom (blijedom) bloku, prvo kliknite na strelicu pokraj A i umjesto A izaberimo A+B. Sve
naredbe unutar ovog bloka izvrsit ¢e se kad na micro:bitu istovremeno stisnemo tipke A i B.

on button A+B v pressed

show number a v
pause (ms) QL4

clear screen

Sad joS morate namjestiti da se umjesto vrijednosti varijable a ispiSe umnoZak varijabliaib. Iz
skupine Math izaberite naredbu 0 x 0, za mnozZenje.

Sad cete umjesto prve nule namjestiti varijablu a, a umjesto druge nule varijablu b. 1z skupine
Variables izaberite kudicu na kojoj piSe samo a i smjestite je unutar naredbe za mnozenje,
umjesto prve nule. Na isti nacin umjesto druge nule stavite varijablu b.

Sad tu naredbu a x b povlacenjem miSem premjestite da se ugnijezdi unutar bloka on button A+B
pressed. Time ste namijestili da ¢e se, istovremenom pritiskom na tipke A i B, ispisati umnozak
vrijednosti varijabliaib.

on button A+B ¥ pressed

show number aw

pause (ms) @l

clear screen
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5. korak

Na kraju joS moZete definirati da se prilikom samog ukljuéenja micro:bita takoder slucajno
izaberu dva broja izmedu -20 i 20, tj. da nije potrebno tresti ga na samom pocetku.

U tu svrhu iz skupine Basic izaberite on start naredbu.

Buduci da unutar nje trebate staviti to¢no iste one naredbe koje ste vec stavili unutar on
shake bloka, najbolje je redom kopirati sve naredbe iz on shake bloka, te kopije smijestiti

unutar on start bloka.

set aw to pick random @ to @

set bw to pick random @ to

Gotov program

on start

set aw to pick random 9 to @
set b w to pick random @ to @

on button A w pressed
show number a w
pause (ms) @LUCR4

clear screen

on button B ¥ pressed

show number b w

pause (ms) WilId4

clear screen

set aw +to pick random @ to @
set bw +to pick random @ to @

on button A+B v pressed

show number

pause (ms)

clear screen

aw

200 -
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