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O Passato prossimo pravilnihglagola

Izradite program kojim ée ucenici kroz igru uvjezbati passato prossimo pravilnih glagola.

Ovu lekciju mozete pronaci na edukacijskom portalu Izradi! na poveznici:
https://bit.ly/passato-prossimo-glagola.

O Koristenje s ucenicima

Predmet

Talijanski jezik

Razred

6., osnovna Skola

Polugodiste

1.0 2.

Nastavna cjelina

Perfekt pravilnih glagola 1., 2. i 3. konjugacije, s
pomocénim glagolom avere ili essere

Tema

Perfekt pravilnih glagola 1., 2. i 3. konjugacije, s
pomocénim glagolom avere ili essere

Kljucne rijeci

passato prossimo, pomocni glagoli avere i essere

Ideja i izrada materijala

Dalia Kager

Program moZete koristiti za individualni rad ucenika, rad u paru ili u grupi. Program je
podeSen tako da pritiskom na tipku B ucenici ne¢e odmah vidjeti to¢an odgovor, a
poveéanjem broja (10 u petlji for) moZete joS povedati i pauzu prije prikaza rezultata.
Dodatan zadatak moZe biti da ucenici nakon $to provjerom utvrde jesu li glagol ispravno
konjugirali u 1. licu perfekta, konjugiraju i u preostalim licima jednine i mnoZine, zapisu u
biljeznicu (provjeru to¢nosti moZete izvrsiti vi ili uenici uz pomo¢ literature).

Ucenici pomocu ponudene datoteke mogu vjeZbati na razne nacine:

¢ Na redovnoj nastavi — u dijelu sata u kojem ponavljate i utvrdujete gradivo; na satu
vjezbanja i ponavljanja; izmjenama u programu moZete nastavu individualizirati i
prilagoditi potrebama svojih ucenika.

e Samostalno kod kuce - npr. samo nepravilne glagole koje treba nauciti napamet.

e Na isti nac¢in mogu vjezbati i na dopunskoj nastavi.

e Micro:bit mozZemo iskoristiti i za zadavanje domace zadacde.
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O Opis programa

Program treba raditi tako da kada pritisnete tipku A na micro:bitu, program slucajnim
odabirom ispiSe jedan pravilni glagol iz jedne od 3 skupine (nastavak —are, -ere, -ire).
Pritiskom na tipku B pokrece se animacija koja se vrti u petlji koja broji od 0 do 10 nakon
Cega se ispisuje u 1. licu passato prossimo zadanog glagola iz 1., 2. ili 3. konjugacije (po jedan
primjer s pomocénim glagolom avere i essere).

Program se izraduje u MakeCode editoru kojem mozZete pristupiti preko poveznice:
https://makecode.microbit.org/.

O lzrada programa

Izradit ¢ete 2 varijable — 1. glagol koja ¢e biti zaduzena za izmjenu glagola (6 pravilnih
glagola u infinitivu) na zaslonu i 2. pauza — varijabla koja ée sluziti za petlju for koja c¢e se
nakon $to odbroji od 0 do 10, prikazati u 1. licu passato prossimo tog glagola na zaslonu
micro:bita.

1. korak

U kategoriji Variables kliknete na Make a variable, u ponudenu kudcicu upiSite ime nove
varijable, u ovom slucaju neka bude glagol (kod imenovanja varijabli vodite racuna da ne
ostavljate prazna mjesta (razmake) kod viSeclanih naziva), te kliknete na OK. Nakon toga,
svakim ponovnim klikom na kategoriju Variables, jedna od ponudenih varijabli bit ¢e upravo
glagol. Ta varijabla sluzit ¢e za izmjenu glagola na zaslonu.

New variable name:
glagol

0Ok v Cancel x

2. korak

Ponavljate postupak iz 1. koraka. lzradite drugu varijablu pauza koja ¢ée sluziti za postavljanje
uvjeta koji, kad se ispuni, prikazat ¢e tocan glagol u preteritu na zaslonu micro:bita. U
kategoriji Variables kliknete na Make a variable, u ponudenu kucicu upisite ime nove
varijable pauza (kod imenovanja varijabli vodite racuna da ne ostavljate prazna mijesta
(razmake) kod viseclanih naziva), te kliknete na OK. Nakon toga, svakim ponovnim klikom na
kategoriju Variables, jedna od ponudenih varijabli bit ¢e upravo pauza.
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New variable name:

pauza

0k v Cancel x®

3. korak

Iz kategorije Input odaberete naredbu on button A pressed.

on button A * pressed

4. korak

Iz kategorije Variables dodajete naredbu set glagol to 0.

on button A+ pressed

set glagol v to o

5. korak
Iz kategorije Math odaberite naredbu pick random 0 to 10 i umjesto 10 upiSite 5.

Zasto ste podesili pick random 0 to 5 ako imate 6 glagola, tj. 6 mogucih izbora? Bududi da
micro:bit ne razaznaje rijeCi kao Sto to mi radimo, svakoj rijeCi pridruzujete vrijednost
iskazanu u broju. Kako rac¢unalo pocinje brojati od 0, tako prva rije¢ ima pridruzen broj 0,
druga ima 1, a trec¢a broj 2, Cetvrta 3... i tako redom do 5. Naredba pick random ¢e
nasumicno prikazati jedan od 6 glagola svaki puta kad pritisnete tipku A.

on button A * pressed

set glagol + +to pick random o to o

6. korak

Sada trebate u program dodati uvjetnu naredbu if then else koja ée ispitati postavljeni uvjet
— kojem glagolu je pridruzen koji broj i prema tome ée ih ispisati na ekranu. Iz kategorije
Logic odaberite blok if then else i umetnite unutar naredbe on button A pressed.
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on button A+ pressed

set pglagol *+ to pick random o L] o

if true v+ then

7. korak

Iz kategorije Logic odaberite naredbu logicke jednakosti i stavite na mjesto true u petlji if.

on button A ¥ pressed

set glagol *+ +to pick random o to o

Na mjesto prve O u naredbi jednakosti umetnite varijablu glagol koju éete pronaci u
kategoriji Variables.

on button A< pressed

set glagol + to pick random o to °

glagol

8. korak

Ako je vrijednost varijable glagol koju je odabrala naredba pick random zaista jednaka
vrijednosti O, tada éete (u dijelu petlje then) pomodu naredbe show string iz kategorije Basic
ispisati prvi glagol na zaslonu (Zeljeni glagol upiSite umjesto teksta Hello!).
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on button A ¥ pressed

set glagol v to pick random o to o

if glagol »

show string @EZGIN.G{=N

else

9. korak

Sada trebate prosiriti petlju if then else, jer Zelite ispisivati 6 glagola, a ne samo 1. Klikom na
plus u lijevom kutu bloka if then else dodat éete else if opciju. Kako biste brze i efikasnije
izradili program, dodajte onoliko else if naredbi koliko glagola Zelite dodati u program (u
ovom primjeru dodano je 6 glagola, po dva iz svake skupine).

on button A +* pressed

set glagol * to pick random o to °

if glagol =

show string (QRZHFTI

else if then

Naredba else if ponovno ispituje uvjet — ako je vrijednost varijable jednaka 1, tada ispisuje na
zaslonu drugi pravilni glagol.

Else dio bloka sluZi za izvrSavanje naredbi ako nijedan prethodno postavljeni uvjet (u if i else
if dijelu) nije zadovoljen. U ovom primjeru vam nije potreban pa ga obrisSite pritiskom na
znak minus koji se nalazi pored njega s desne strane.
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10. korak

Sada cete koristiti opciju Duplicate (pritiskom desne tipke misa na blok koji Zelite kopirati Ciji
rub se obrubi debljom Zutom linijom) kako biste umnoZili naredbu za jednakost i varijablu
glagol (na taj nacin Stedite vrijeme).

on button A v pressed

set glagol + +to pick random o to o

glagol - _ o
show string (EERGINN Duplicate

Add Comment

else if then

Delete Blocks

else if Help

11. korak

Naredba else if ponovno ispituje uvjet — ako je vrijednost varijable jednaka 1, tada ispisuje na
zaslonu drugi glagol. Broj nula u drugom polju jednakosti promijenit ¢ete u 1, a na isti nacin
kopirat ¢ete naredbu show string i upisati drugi glagol po izboru.

on button A w» pressed

set glagol + +to pick random o to o

glagol -

LS d Tl ' PARLARE "

glagol v Duplicate - @

Add Comment

Delete Block E

Help

12. korak

Ponavljate postupak iz koraka 10. i 11. onoliko puta koliko glagola Zelite (u ovom primjeru ih
je 6) — ne zaboravite svaki puta promijeniti vrijednost varijable glagol (ide od 0 — 5) i upisati
novi glagol.

Nakon ovih koraka trebate dobiti ovakav program:
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on button A * pressed

set glagol * to pick random o to o

if glagol =

show string GRLEANIA
else if glagol =
show string Q:LDLLT
else if glagol +
S d -l " CREDERE "
else if [AET-( 4
show string @Ee:LIL{M
else if glagol =
show string (QIeLENGTA
else if glagol =

show string (I eI

®

13. korak

Sada cete dodati dio programa koji ¢e pritiskom gumba B ispisati tocan glagol u passato
prossimo nakon pauze. Iz kategorije Input odaberite blok on button A pressed. Kliknete na

strelicu pored slova A i odaberete slovo B.

on button B * pressed

14. korak

Unutar te naredbe umetnete naredbu if then else iz kategorije Logic.

on button B ¥ pressed

if true *+ then
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15. korak

Iz kategorije Logic takoder odaberete naredbu jednakosti, umetnete je na mjesto true.

on button B ¥ pressed

Na mjesto prve O umetnete varijablu glagol.

on button B ¥ pressed

if glagol =

16. korak
Iz kategorije Loops odaberete naredbu for index from 0 to 4.

Umjesto index klikom na strelicu pored odaberete varijablu pauza, koja ¢e vam posluziti za
stvaranje uvjeta da se na zaslonu ponavlja animacija sve dok petlja for ne odbroji od 0 do 10
(dok vrijednost varijable pauza ne odbroji od 0 do 10 za 1 korak; oprez — 1 korak nije 1
sekunda! —to je otprilike 15 sekundi), a tek onda se na zaslonu ispisSe glagol u 1. licu passato
prossimo.

on button B ¥ pressed

if glagol =w o then
for pauza * from @ to @
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17. korak

Unutar petlje for umetnut cete naredbe kojima cete kreirati animaciju na zaslonu. Iz
kategorije Basic odaberite naredbu show icon i klikom na strelicu otvorit ¢e se izbornik sa
slicicama iz kojeg odaberite slicicu small diamond.

Nakon umetanija sliCice, blok izgleda ovako:

on button B * pressed

18. korak

Da biste vidjeli efekt animacije, dodat cete iz kategorije Basic naredbu pause (ms). Sada cete
koristiti opciju Duplicate (pritiskom desne tipke miSa na blok koji Zelite kopirati Ciji rub se
obrubi debljom Zutom linijom) kako biste kopirali naredbe show icon i pause (ms) i na taj
nacin ustedjeli vrijeme. Kopiranu sli¢éicu umetnete ispod naredbe pause (ms) i klikom na
strelicu odaberete slic¢icu diamond.

on button B * pressed

if glagol =

for pauza *+ from @ to a

do . .
show icon == =

PENTE-M (N 100

show icon =) ,
-
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19. korak

Kopirate i naredbu pause (ms) i umetnete ispod druge slicice.

Blok sada izgleda ovako:

on button B+ pressed

if glagol =

for pauza *+ from @ to @

. -
show icon = »®

pause (ms)
[ -

. ..
show icon =, = =

-
pause (ms)

20. korak

Nakon animacije, Zelite da se vidi ispravno napisan glagol u 1. licu passato prossimo. Obrisat
Cete zaslon naredbom clear screen koju éete nadi u kategoriji Basic, odabirom opcije more.

Postavit cete je ispod petlje for (inace ¢e vam nede prikazati tocan glagol).
on button B ¥ pressed

if glagol =

for pauza v+ from @ to @

show icon s

pause (ms)
f -

. L
show icon s, = =

-
pause (ms)

clear screen

else
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21. korak

Ispod naredbe za brisanje zaslona iz kategorije Basic odabrat ¢ete naredbu show string i
umjesto Hello! upisati ispravno napisan passato prossimo glagola. Buduéi da vam je
vrijednost varijable glagol iz bloka on button A pressed jednaka 0, morate paziti koji ste
nepravilni glagol tamo upisali, kako biste mogli u ovom bloku upisati njegov oblik u 1. licu
passato prossimo.

Sada trebate prosiriti petlju if then else, jer imate 6 pravilnih glagola, a ne samo 1i trebate 6
slucajnih brojeva. Kako biste brze i efikasnije izradili program, dodajte onoliko else if naredbi
koliko ima pravilnih glagola u programu (u ovom primjeru dodano je 6 glagola).

on button B * pressed

if FAET-L N

for pauza v+ from @ to e

. L]
show icon ==

pause (ms)
f L]

. LI
show icon » _* =

pause (ms)

clear screen

VRSNl " IO HO PARLATO"

else if then
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Else dio bloka sluZi za izvrSavanje naredbi ako nijedan prethodno postavljeni uvjet (u if i else if
dijelu) nije zadovoljen. U ovom primjeru vam nije potreban pa ga obriSite pritiskom na znak
minus koji se nalazi pored njega s desne strane.

22. korak

Koristit ¢ete opciju Duplicate (pritiskom desne tipke misa na blok koji Zelite kopirati Ciji rub se
obrubi debljom Zutom linijom) kako biste umnozili naredbu glagol = 0, kao i blok za animaciju
te blokove za prikaz glagola u 1. licu pasato prossimo i brisanje ekrana (za opis postupka
pogledaj korak 20. iz ove upute).

Sve duplicirajte 5 puta, a u bloku naredbi glagol = 0 promijenite brojeve ( brojevi idu od 0-5) i
ne zaboravite promijeniti glagole.

Nakon ovih koraka, dio programa za ispis glagola u 1. licu passato prossimo izgledat ¢e ovako:
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on button B v pressed

show icon
pause (ms) {§LZ]
show icon

pause (ms) (L]

clear screen

ELCYES IS TN ' I0 HO PARLATO
else if glagol v - o then (3)

for pauza v from @ to e

do
show icon

pause (ms)

show icon

clear screen

ELCTIEIE LA " IO SONO ANDATO
else if glagol v - o then (2
for pauza + from @ to e

show icon
pause (ms) {§LZ]
show icon =

pause (ms) {§L]

clear screen

ELLTES TR " IO HO CREDUTO

else if glagol - o then (=)
for pauza v from @ to e

show icon

pause (ms) fgEL]

clear screen

show string (g GEET T I)
else if glagol ¥ - ° then (2

for peuza v from @ to @

show icon = -
pause (ms)
show icon =

pause (ms) (€]

clear screen

show string (GRS (

else if glagol v
for pauza + from @ to e
show icen
pause (ms) (gEL]

show icon =

-

clear screen

ELLTIS JE Ll " TO SONO USCITO
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Gotov program

on button A ¥ pressed

set glagol ¥ to pick random o te °

if

else if glagol v

else if glagol *

else if glagol v

else if glagol ¥

show string (a0l

on button B ¥ pressed

if glagol v

else if glagel ¥

for pauza v+ from @ to e

do
show icon

-

. .
show icon

clear screen

show string (]
alse if glagolv =% a then (5

for pauza v from @ to e

I

clear zcreen

show string (ERCITLEETLT

else if glagol ~ - o then ()
for pauza v from @ to e

show icon

S

show icon ¥ -

—_ —

clear screen

show string (ECEELIEIL ]
else if glagol ¥ - o then (&)

do .
show icon

—n ()

show icon %, 1+ v

pause (ms)

clear screen

PIEAR P 10 Ho DORMITO
else if glagel - ° then (5)

for pauza ¥ from @ to e

show icon %= =

pause (ms)

show icon * -

pause (ms)

clear screen

show string (ERGCLNITS 4]
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