R[],

IRIM - Institut za razvoj
i inovativnost mladih

micro:bit u nastavi

Snizilice 1 povisilice

6. razred

GLAZBENA KULTURA



Micro:bit u nastavi

Glazbena kultura

6. razred

O Snizilice i povisilice

Izradite program pomocu kojeg ¢e ucenici vjezbati znanje o tonskim ljestvicama sa snizilicama
i povisilicama. Usput naucite raditi s varijablama, petljom if then else i slu¢ajnim odabirom.

Ovu lekciju mozete pronaci na edukacijskom portalu Izradi! na poveznici:

https://bit.ly/snizilice-povisilice.

O Koristenje s ucenicima

Predmet

Glazbena kultura

Razred

6., osnovna Skola

Polugodiste

1.ili 2.

Nastavna cjelina

Izvodenje glazbe i glazbeno pismo

Tema

Glazbeno pismo

Kljucne rijeci

snizilice, povisilice, durske i molske ljestvice

Ideja i izrada materijala

Dalia Kager

Nakon obrade snizilice i povisilice te ljestvica koje sadrze snizilicu ili povisilicu (durske ili
molske), ovaj program mozete koristiti za ponavljanje.

Ovaj primjer uéenici mogu koristiti:

e Na redovnoj nastavi - moZete organizirati malo natjecanje (samostalno, u paru ili grupi)

te zadati odredeni vremenski rok u kojem ¢e ucenici pogadati ljestvice s povisilicom i
snizilicom (prema Zeljama, nagradite ocjenom).

e Kod kuée - ucenici mogu kod kuée vjezbati prepoznavanje ljestvica, posebno onda ako

slabije usvajaju gradivo.

O Opis programa

Kada protresete micro:bit, on na zaslonu ispisuje naziv jedne od ljestvica: G dur, F dur, D dur

ili e mol, h molid mol.

Nakon Sto se ispiSe ime ljestvice, trebate pritisnuti tipku A ako je to ljestvica s povisilicom, a
tipku B ako je ljestvica sa snizilicom.

Pritiskom na tipke A+B dobit cete rezultat ukupnog broja tocnih pogodaka za povisilicu i

snizilicu.

Program se izraduje u MakeCode editoru kojem mozete pristupiti preko poveznice:

https://makecode.microbit.org/.
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O lzrada programa

1. korak

Iz skupine Basic izaberite on start naredbu. Sve naredbe koje stavite unutar nje, pokrenut ¢e
se kad pokrenete micro:bit.

2. korak

Izradite prvo varijable u koje éete pospremiti broj pritisaka na odredeni gumb na micro:bitu.
Potrebne su vam tri varijable: povisilica, snizilica i slucajni-broj. U kategoriji Variables kliknite
na Make a variable, u ponudenu kudicu upisite ime nove varijable povisilica te kliknete na OK.
Postupak ponovite za preostale dvije varijable povisilica ii slucajni-broj (kod imenovanja
varijabli vodite racuna da ne ostavljate prazna mjesta (razmake) kod visec¢lanih naziva). Nakon
toga, svakim ponovnim klikom na skupinu Variables, jedna od ponudenih varijabli bit ce
povisilica, snizilica i slucajni-broj.

New variable name:
povisilica

Ok v Cancel x

3. korak

U on start blok postavite varijable povisilica i snizilica na nulu. Naredba za definiranje
vrijednosti varijable (set to) nalazi se u kategoriji Variables. Vjerojatno je prikazana sa zadnje
kreiranom varijablom, no pritiskom na strelicu uz ime varijable otvara se popis svih varijabli i
moZzete odabrati onu koja vam je potrebna.

on start

set povisilicaw to o

set snizilica = too
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4. korak

Kreirajte sada dio programa koji ¢e kad protresete micro:bit, ispisati naziv jedne od ljestvica:
G dur, F dur, D dur ili e mol, h mol i d mol. Iz kategorije Input uzmite naredbu on shake.
Program c¢e zapoceti kada protresete micro:bit.

U kategoriji Variables izaberete naredbu set slucajni-broj to 0. |z kategorije Math dovucite
naredbu pick random 0 to 10 i broj 10 promijenite u 5.

on

set slucajni-broj v to pick random o to °

Zasto ste podesili pick random 0 to 5 ako imate 6 ljestvica, tj. 6 mogucih izbora? Bududi da
micro:bit ne razaznaje tekstualni podatak kao Sto to vi radite, svakom nazivu ljestvice
pridruzujete vrijednost iskazanu u brojevima. Kako racunalo pocinje brojati od 0, tako jedan
natpis ima pridruzen broj 0, drugi ima broj 1, tredi broj 2, Cetvrti broj 3, peti broj 4 i Sesti broj
5. Naredba pick random ¢e nasumiéno prikazati jedan od Sest naziva ljestvica svaki puta kad
protresete micro:bit.

5. korak

Sada trebate u dio programa on shake dodati uvjetnu naredbu if then else koja ée ispitati
postavljeni uvjet. |z kategorije Logic odaberite blok if then.

on shake =

set slucajni-broj *+ to pick random o to °

if true *+ then

6. korak

Naredba if ispituje da li je vrijednost varijable slucajni-broj jednak O — iz kategorije Logic
odaberite naredbu za jednakost i stavite je na mjesto true u petlji if.

on shake =

set slucajni-broj v to pick random o to o
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U polje prve 0 u naredbi jednakosti 0 = 0 umetnite varijablu slucajni-broj koju ¢ete pronaci u
kategoriji Variables.

set slucajni-broj v to pick random o to o

slucajni-broj «

Ako je vrijednost varijable slucajni-broj koju je odabrala naredba pick random zaista jednaka
vrijednosti 0, tada ¢e se na micro:bitu (u dijelu petlje then) pomocu naredbe show string iz
kategorije Basic, umjesto Hello! napisati ime prve ljestvice — G DUR.

Zasad vas program treba izgledati ovako:

on start

set povisilica » to o
set snizilica v to o

on shake +

set slucajni-broj *+ to pick random o to e

if slucajni-broj =

show string m

7. korak

Sada cete prosiriti if then naredbu pritiskom na plus koji se nalazi na kraju naredbe. Sada
naredba ima else dio. Ponovnim pritiskom na plus, naredba ¢e imati tri dijela: if then, else if
theni else.

set slucajni-broj *+ to pick random ° to o

if slucajni-broj »

TS AS U " G DUR"

else if then
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8. korak

Koristite dupliciranje (desni klik na naredbu koju Zelite duplicirati) za naredbu jednakosti i
naredbu show string. Obje naredbe, nakon dupliciranja, bit ée sive boje dok ih ne smjestite u
blok else if then. Svaki sljededi broj u jednakosti promijenite za 1 viSe, a mijenjajte i nazive
ljestvica.

on

shake =

set slucajni-broj *+ to pick random o to °

if slucajni-broj =

show string m

else if slucajni-broj =

show string @EDILE

else

Ponovite korake 6 i 7 joS pet puta. Nakon $to ste ponovili korake 6. i 7. zadani broj puta, vas

program treba izgledati ovako:

on start

set povisilica v to o

set snizilica w too

on shake -

set slucajni-broj * to pick random o to °

if slucajni-broj =

show string

else if slucajni-broj

show string

else if slucajni-broj

show string

else if slucajni-broj

show string (GRS

else if slucajni-broj

show string QNN
else if slucajni-broj

show string (@RI

®
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Sada prelazite na dio programa koji treba promijeniti vrijednost varijable slucajni-broj kada
pritisnemo gumb A, tj. na taj nacin ¢emo zabiljeziti u micro:bit da smo na zaslonu vidjeli ime
ljestvice koja u sebi sadrzi povisilicu (ljestvice G dur, D dur i h mol).

9. korak

Iz kategorije Input odaberite naredbu on button A pressed.

on button A * pressed

Iz kategorije Logic odaberite naredbu if then i smjestite je u naredbu on button A pressed.

on button A ¥ pressed

if true * then

10. korak

Za ovaj dio trebate znati koju vrijednost varijable slucajni-broj smo pridruzili ljestvicama s
povisilicom u grupi naredbi unutar naredbe on shake. To su redom: G dur 0, D dur 2 i h mol 4.
Naredba if ispituje da li je vrijednost varijable slucajni-broj jednak jednom od tih brojeva iz
kategorije Logic odaberite naredbu jednakosti i umetnite je u polje true u naredbi if.

on button A ¥ pressed

U kategoriji Variables izaberete naredbu set...to 0 te stavire varijablu slucajni-broj. Kako vam
prva ljestvica s povisilicom ima vrijednost 0, ostavit ¢ete 0 u drugom polju jednakosti te dobiti
ovakav blok naredbi:

on button A ¥ pressed

if slucajni-broj
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11. korak

Prosirit ¢ete naredbu if then kao u koraku 7. To ¢ete uciniti 2 puta, jer ukupno imate 3 ljestvice
s povisilicom. Duplicirajte naredbu slu€ajni-broj i naredbu za jednakost i ne zaboravite
promijeniti vrijednost O u vrijednost 2 i vrijednost 4.

on button A v pressed

if slucajni-broj =

else if slucajni-broj =

else if slucajni-broj =

Sada imate dio programa koji micro:bitu kaZze ako je slucajni broj jednak 0 / 2 / 4, ali ne kaze
Sto da ucini. Zadatak je programa da ako je pritisnut gumb A vrijednost varijable povisilica
poveda za 1.

12. korak

Iz kategorije Variables odaberite naredbu change by 1 i postavite je unutar naredbe if then.
Naziv varijable u naredbi change by 1 treba biti povisilica.

on button A+ pressed

else if

Duplicirajte tu naredbu josS dva puta i umetnite je unutar preostale dvije naredbe else if then.
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on button A v pressed

else if slucajni-broj =

change povisilica v by o

else if slucajni-broj =

change povisilica+ by o

®

Kako biste znali da ste pritisnuli gumb A i da je micro:bit zabiljeZio taj dogadaj, reci éete mu u

programu da svaki puta prikaZe sli¢icu povisilice na zaslonu.

13. korak

Iz kategorije Basic odaberite naredbu show leds i nacrtajte povisilicu #. Umetnite je ispod
naredbe change povisilica by 1 unutar bloka if then. Dodat cete ispod sliCice i naredbu clear

screen iz kategorije Basic kako slika povisilice ne bi stajala neprekidno na zaslonu.

on button A+ pressed
if slucajni-broj =

change povisilica v by o

show leds
BN
(111
8 6

clear screen
else if slucajni-broj =

change povisilica * by o

else if slucajni-broj =

change povisilica v by o

®
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Duplicirajte naredbu show leds dva puta i umetnite ispod preostale dvije naredbe change
povisilica by 1, kao i naredbe clear screen.

on button A - pressed

if slucajni-broj = = o then

change povisilica v by o

show leds

clear screen

else if slucajni-broj =w o then @

change povisilica v by o

show leds

clear screen

else if slucajni-broj w= =v o then @

change povisilica v by o

show leds

clear screen

C)
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14. korak

Sljedece Sto Zelite napraviti jest to da pritiskom na tipku B vrijednost varijable snizilica
poveéamo za jedan. Kako biste skratili postupak programiranja, kopirat ¢ete cijelu naredbu on
button A pressed i na njemu uciniti neke promjene.

on button A ¥ pressed on button A v pressed
if slucajni-broj ¥ =w o then i slucajni-broj v =

change povisilica v by o change povisilica v

show leds
88
S88es
88
I L] 1
88
clear screen
else if slucajni-broj = slucajni-broj ¥ =R

change povisilica v byo change povisilica v by

show leds

clear screen

else if slucajni-broj ¥ slucajni-broj = =

change povisilica v hyo change povisilica v by

show leds

clear screen

®

Kada ste duplicirali naredbu, primijetit ¢ete da je sive boje. To znaci da nije funkcionalna jer
pokusava izvrsiti dvije razlicite radnje pritiskom na isti gumb. Naravno, vidite da su u programu
radnje iste, ali uopcée nije dozvoljeno imati dvije naredbe on button A pressed na radnoj
povrsini bez obzira na naredbe koje se nalaze unutar nje. Klikom na strelicu pored naziva
gumba A odaberete B i naredba postaje upotrebljiva.
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on button A ¥ pressed on button B v pressed

if slucajni-broj = = o then if slucajni-broj = =w o then

change povisilica v by o change povisilica v by o

show leds show leds

clear screen

else if slucajni-broj = =w o then @

change povisilica v by o

clear screen
else if slucajni-broj »

change povisilica v by o

show leds show leds

clear screen
else if slucajni-broj « = o then @
change povisilica v by o

show leds

clear screen

else if slucajni-broj = =w ° then @

change povisilica* by o

show leds

clear screen

clear screen

® ®

Promjene koje trebamo uciniti su sljedece:
1. vrijednosti varijable slucajni-broj promijenite redom u vrijednosti koje su pridruzene
ljestvicama sa snizilicom (F dur, h molie mol): 1,3i5;
2. sliku povisilice u naredbi show leds izmijenite u snizilicu.
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Ovaj dio programa izgledat ¢e ovako:

on button B+ pressed

clear screen

else if slucajni-broj

change snizilica » by o

show leds

clear screen

else if slucajni-broj =

change snizilica = byo

show leds

clear screen

C)

Posljednji dio programa koji vam treba jest prikaz rezultata. Koliko ste puta ispravno pritisnuli
tipku A kad ste vidjeli ljestvicu s povisilicom, a koliko puta kad ste vidjeli ljestvicu sa snizilicom
ispisat ¢e se na zaslonu kad pritisnemo tipke A + B.

www.izradi.croatianmakers.hr
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15. korak

Iz kategorije Input odaberete naredbu on button A pressed te promijenite naziv gumba u A+B
klikom na strelicu pored naziva gumba.

on button A+B v pressed

16. korak

Iz kategorije Basic odaberete naredbu show string Hello! izmijenite u Pogotci te umetnite
unutar naredbe ako je gumb A + B pritisnut.

on button A+B ¥ pressed

17. korak

Da biste znali kako se prikazani broj odnosi na povisilice, odaberite naredbu show leds iz
kategorije Basic i nacrtajte povisilicu te je umetnite ispod naredbe show string.

on button A+B ¥ pressed

show leds

18. korak

Ispod slike povisilice dodat éete naredbu pause ms 100 iz kategorije Basic. Broj 100
promijenite u 1000 (1 sekunda) kako bi slika stajala jednu sekundu na zaslonu.

on button A+B ¥ pressed

show leds

pause (ms) (@LG0]
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19. korak

Takoder iz kategorije Basic odabirete naredbu show number i postavite ispod naredbe pause
(ms). Pomocu nje ¢emo prikazati sadrzaj varijable povisilica, tj. broj koliko smo puta pritisnuli
tipku A na micro:bitu.

on button A+B v pressed

show leds

pause (ms) @Il

show number e

20. korak

Iz kategorije Variables odaberite varijablu povisilica i umetnite je umjesto 0 u naredbu show
number:

on button A+B * pressed

H STl " Pogotci”

show leds

pause (ms) (@Il

show number povisilica »
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21. korak

Ponovno dodajete naredbu pause, ovaj puta od dvije sekunde, kako bi se prikazani broj dulje
zadrzao na zaslonu. Program dosad treba izgledati ovako:

on button A+B * pressed

show leds

pause (ms) (Quill]

show number povisilica =

pause (ms) @l

22. korak

Sada ponavljate postupak kako biste prikazali sadrzaj varijable snizilica, tj. broj koliko smo puta
pritisnuli tipku B na micro:bitu Koristit éete se dupliciranjem kako biste si skratili programiranje
— duplicirajte naredbu show leds i napravite sliku snizilice, ovaj puta moZete kopirati naredbu
iz jednog od prije napravljenih dijelova programa i postavite ga ispod naredbe pause (ms)
2000.

on button A+B * pressed

show leds
I
111
[ BN
L] 111
o 8
pause (ms) (@L:[2
show number povisilica =

pause (ms) (@il

show leds
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23. korak

Duplicirajte naredbe za pause (1000 i 2000 ms) te naredbu show number u kojoj varijablu
povisilica klikom na strelicu promijenite u varijablu snizilica. Ispod posljednje naredbe pause
(ms) dodajte naredbu clear screen koju cete pronadi u kategoriji Basic — more (vise).

on button A+B v pressed

show string

show leds

pause (ms)

show number povisilica =
pause (ms) @izl

show leds

pause (ms) Wizl

show number snizilica =

CETEC( SN 2000

clear screen
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Gotov program

set povisilica v to o
set snizilicav +to o

on button A v pressed

if slucajni-broj v

e @ o
change povisilica v byo

clear screen
slucajni-broj v | =% o then
change povisilica v by o

else if

clear screen

slucajni-broj v =+ o then (5

change povisilica ¥ by o

else if

clear screen

C)

on button B ¥

clear screen

else if

pressed

slucajni-broj * | =% o then (O

change snizilica ¥ by o

show leds

clear screen

else if

slucajni-broj ¥

=~ ° then O

change snizilica v by °

show leds

clear screen

®

on shake w

set slucajni-broj ¥ to pick random o to °

if slucajni-broj ¥

else if slucajni-broj ¥

else if

slucajni-broj *

else if slucajni-broj ¥

else if slucajni-broj v

else if slucajni-broj ¥

on button A+B v pressed

show leds

aseas
e

pause (ms) (§X2

show number povisilica v

pause (ms) (€ZCE

show leds

pause (ms) (ELCE

show number snizilica v

pause (ms) (@LEE

clear screen
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