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Micro:bit u nastavi Tehnicka kultura 5. razred

O Ulazni i izlazni uredaji

Izradite program pomocu kojeg se micro:bitom mozZe vjezbati razlikovanje ulaznih i izlaznih

jedinica racunala. Ako ¢e program izraditi ucenici, naucit ¢e raditi s varijablama, slucajnim
odabirom (random) te petljom s uvjetom (if then) - postavljanje i testiranje uvjeta na istinitost
i laznost.

Ovu lekciju moZete pronaci na edukacijskom portalu Izradi! na poveznici:
https://bit.ly/ulazni-izlazni-uredaji.

O Koristenje s u€enicima

Predmet Tehnicka kultura

Razred 5., osnovna Skola

Polugodiste 1.i2.

Nastavna cjelina Vidljivi dijelovi osobnoga racunala
Tema Ulazni i izlazni uredaji

Kljucne rijeci ulazno —izlazne naprave

Ideja i izrada materijala | Dalia Kager

Ucenici pomocu ovog primjera mogu vjezbati na razne nacine:

¢ Na redovnoj nastavi — u dijelu sata u kojem ponavljate i utvrdujete gradivo; na satu
vjezbanja i ponavljanja — moguc je individualni rad, rad u paru (na jednom ili na dva
micro:bita kao mini natjecanje izmedu dva ucenika) ili rad u skupini.

e Vjezbati samostalno kod kuce.

Micro:bit moZete iskoristiti i za zadavanje domace zadade.

O Opis programa

Protresanjem micro:bita nasumié¢nim odabirom na zaslonu se ispisuje naziv jedinice osobnog
racunala (ulazne, odnosno izlazne).

Pritiskom tipke A micro:bit biljezi da je to ulazni ureda;.
Pritiskom tipke B micro:bit biljezi da je to izlazni uredaj.

Pritiskom tipki A+B ispisuje se rezultat — to¢no oznacdeni odgovori.

Program se izraduje u MakeCode editoru, https://makecode.microbit.org/.
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Micro:bit u nastavi Tehnicka kultura 5. razred

O lzrada programa

1. korak

Izradit cete dvije varijable. Prva neka se zove uredaj i ona e biti zaduZena za izmjenu naziva
jedinica na zaslonu. Druga neka bude brojac i ona ce brojiti koliko puta smo to¢no oznacili neki
uredaj ulaznim, odnosno izlaznim.

U skupini Variables kliknite na Make a Variable. U ponudenu kudéicu upisite ime nove varijable,
u ovom slucaju neka bude uredaj te kliknite na OK.

New variable name:

uredaj

Ok v Cancel x

2. korak

Ponovite postupak iz 1. koraka. lzradite drugu varijablu broja¢ koja ¢e brojati koliko puta je
odabran tocan odgovor. U skupini Variables kliknite na Make a Variable, u ponudenu kucicu
upisSite ime nove varijable brojac te kliknite na OK.

Variables

Make a Variable...

brojac v

uredaj

set brojai v to o
change brojac v by o

3. korak

Iz grupe Input umetnite naredbu on shake. Program ¢e zapoceti kada protresete micro:bit.
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4, korak

U naredbu on shake umetnite naredbu set brojac¢ to 0 i klikom na strelicu pored brojac
odaberite ureda;j.

set wuredaj v +to o

brojac
v wredaj

New variable...

Rename variable...

Delete the "wredaj™ variable

5. korak
Iz skupine Math odaberite naredbu pick random 0 to 10 i broj 10 promijenite u 7.

on shake »

set wuredaj v to pick random o to o

6. korak

Iz grupe Basic — podgrupa more — dodajte naredbu clear screen kako biste obrisali zaslon
nakon svakog protresanja micro:bita.

more

=== more
clear screen

® Input
&@» Music

© lLed show arrow North «

Umetnite je ispod naredbe set uredaj to.

on shake »

set wuredaj v to pick random o to o

clear screen
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Micro:bit u nastavi Tehnicka kultura 5. razred

7. korak

Sada trebate u program dodati uvjetnu naredbu if then koja ¢e ispitati postavljeni uvjet — kojem
uredaju je pridruzen koji broj i prema tome ¢e ih ispisati na ekranu. Iz grupe naredbi Logic
odaberite blok if then i umetnite unutar naredbe on shake, ispod naredbe clear screen.

on shake v

set wuredaj v to pick random o to o

clear screen

if true v then

8. korak

Naredba if ¢e prvo ispitati je li vrijednost varijable uredaj jednaka 0 — iz bloka Logic odaberite
naredbu logicke jednakosti 0 = 0 i ugnijezdite je u polje true u naredbi if.

set uredaj *+ to pick random o to o

clear screen

9. korak

U polje prve 0 u naredbi jednakosti umetnite varijablu uredaj koju ¢ete pronadi u grupi Variables.

set wuredaj v to pick random o to o

clear screen
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Micro:bit u nastavi Tehnicka kultura 5. razred

10. korak

Ako je vrijednost varijable uredaj koju je odabrala naredba pick random zaista jednaka
vrijednosti 0, tada éete (u dijelu then) pomodu naredbe show string, iz grupe Basic, ispisati
prvi uredaj na zaslonu (naziv uredaja upisite umjesto teksta Hello!).

Upisat ¢ete redom ove uredaje: mis, tipkovnica, mikrofon, skener (ulazni) i monitor, zvucnik,
printer i projektor (izlazni).

Ne pisite dijakriticke znakove (¢, ¢,
S, Z, d) jer ih micro:bit nece ispisati
S B e Pick random o to o na zaslonu, umjesto njih, ostavit ¢e

prazno mjesto.

on shake »

clear screen

if uredaj v

show string

11. korak
Kako biste ustedjeli vrijeme za kodiranje, koristit ¢ete opciju Duplicate kako biste duplicirali blok
if then te u njemu izvrsili manje izmjene. Desnom tipkom misa kliknite na naredbu if then te
izaberite Duplicate.

on shake »

set wuredaj v to pick random o to o

clear screen

set wredaj v to pick random o to o

clear screen

if uredaj ¥

show string

if uredaj v

HLCES T " TIPKOVNICA "

Duplicate

" MIS"

Add Comment

DEIe‘te BIGCKS _

Help

Pojavljuje vam se jos jedan isti takav blok naredbi. Kopirani blok dodajte ispod prvog bloka if
then. Broj 0 u polju pored naziva varijable uredaj promijenite u 1 i umjesto MIS upisite ime
drugog uredaja.
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Micro:bit u nastavi Tehnicka kultura 5. razred

Ponavljajte ovaj korak nekoliko puta, dok ne dobijete 8 blokova if then. Ne zaboravite promijeniti
broj pored varijable uredaj (0 — 7) i nazive uredaja. Dobit ¢ete blok naredbi kao na donjoj slici.

on shake »

set uredaj * to pick random o to °

clear screen

uredaj v

string

uredaj v

LTl " TIPKOVNICA"

uredaj v

S0l " MIKROFON "

uredaj v

string

uredaj v

351, -8 " MONITOR "

uredaj ¥

Sl " ZVUCNIK "

uredaj v

S L= " PRINTER"

uredaj v

S LU " PROJEKTOR "
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12. korak

Sada ¢ete dodati dio programa koji ¢e pritiskom gumba A zabiljeziti odabir ulaznih uredaja u
varijabli brojac. 1z grupe Input odaberite blok on button A pressed.

on button A ¥ pressed

13. korak

Iz grupe Basic — podgrupa More — dodat ¢ete naredbu clear screen kako biste obrisali zaslon
nakon svakog pritiska tipke A.

on button A * pressed

clear screen

14. korak

Ispod naredbe clear screen umetnite naredbu if then iz grupe Logic.

on button A * pressed
clear screen

if true * then

15. korak

Iz grupe Logic takoder odaberite naredbu 0 = 0, umetnite je u polje true.

on button A ¥ pressed

clear screen

16. korak

U polje prve 0 umetnite varijablu uredaj koju ¢ete nadi u grupi Variables.

on button A ¥ pressed

clear screen
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17. korak

Sljedeci korak je izrada dijela programa koji ée varijablu brojac povecati za 1 ako ste pogodili da
je prikazani uredaj ulazni. Iz grupe Variables odaberite naredbu change item by 1, klikom na
strelicu pored item, istu promijenite u brojac te umetnite pored naredbe then.

on button A * pressed

clear screen

if uredaj =

change brojaé * by o

18. korak

Dodat ¢ete i slicicu koja ée posluziti tome da micro:bit oznaci to¢nost odgovora kad pritisnete
tipku A. Iz grupe Basic odaberite naredbu show icon i iz izbornika (pritiskom na strelicu pored
sliCice srca) odaberite sliCicu za koju Zelite da se prikazuje na zaslonu.

on button A ¥ pressed

clear screen

19. korak

Isto trebate napraviti i za brojeve 1, 2 i 3. Kako biste skratili postupak, koristit ¢ete opciju
dupliciranja naredbi. Desnom tipkom misa kliknite na if then naredbu i izaberite Duplicate.

on button A * pressed

clear screen

Duplicate

| Add Comment

Delete Blocks
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Kopiju c¢ete smjestiti ispod prve naredbe if then, unutar naredbe on button A pressed i u
jednakosti éete broj 0 promijeniti u broj 1 (klikom u kucicu u kojoj je broj 0).

on button A * pressed

clear screen

if uredaj »

change brojac * by o
L

show icon _ *
L

®

Ponavljajte 19. korak kako biste dobili 4 bloka if then. Ne zaboravite mijenjati brojeve u
jednakosti pored naziva varijable uredaj (od 0 — 3). Trebali biste dobiti blok koji je prikazan na
slici.

on button A ¥ pressed

clear screen

show icon .

@
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20. korak

Sada trebate izraditi dio programa koji ¢e pritiskom na gumb B biljezZiti da je prikazani uredaj
izlazni. S obzirom na to da su naredbe kojima biljeZite da je uredaj izlazni slicne kao i kad je
ulazni (osim brojeva koji predstavljaju ulazne uredaje), koristit ¢ete opciju dupliciranja kako
biste ustedjeli vrijeme prilikom izrade. Desnom tipkom misa kliknite na on button A pressed
naredbu i izaberite Duplicate.

Duplicate
Add Comment
Delete Blocks

Help

show icon

Dobit éete blok kao na slici. Kopija je prikazana blijedim bojama, jer ne mogu postojati dvije
naredbe koje ¢e odredivati Sto se izvrSava kad stisnete tipku A.

on button A ¥ pressed on button A * pressed

clear screen clear screen

Pl

show icon , . ¥
show -

oL e uredaj =

show icon

®

change brodet - el
< T

| show icon  ,*
1 % [ ]

®
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21. korak

Na kopiji morate napraviti nekoliko izmjena. Prvo, predefinirati da se ne radi o tipki A vec
B — pritisnite na strelicu pored naziva gumba u naredbi on button A pressed i iz izbornika
odaberite B. Uocite i promjenu boje.

on button B v pressed

Zatim, brojeve 0, 1, 2 i 3 u jednakostima trebamo promijeniti tako da brojevi predstavljaju
izlazne uredaje: 4,5,6i 7.

on button B ¥ pressed

clear screen

show icon .-.l

®

if uredaj *

change brojaé v by o

~ -
show icon .-.l

®

22. korak

Na kraju, ostaje vam joS da izradite blok koji ¢e prikazati rezultat (broj to¢nih odgovora za
ulazne i izlazne uredaje) kad pritisnete tipke A+B. Iz grupe Input odaberite blok on button A
pressed i A promijenite u A+B klikom na strelicu pored slova A.
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on button A+B v pressed

23. korak

Sada cete prikazati broj to¢no oznacenih ulaznih i izlaznih uredaja, tj. spremljene vrijednosti iz
varijable brojac. Iz grupe Basic odaberite naredbu show number i dodajte ju unutar naredbe
on button A+B pressed.

on button A+B ¥ pressed

show number

24. korak

Umijesto 0 u naredbi show number umetnut ¢ete varijablu brojac iz grupe Variables.

on button A+B v pressed

show number brojac ¥

25. korak

Dodat ¢ete malu pauzu od 1 sekunde. Iz grupe Basic odaberite naredbu pause (ms) 100 i broj
100 promijenite u 1000.

on button A+BE * pressed
show number brojaé v

pause (ms) QERCELRZ

26. korak

Iz grupe Basic — podgrupa More — dodat ¢ete naredbu clear screen.

on button A+B * pressed

show number brojaé =

pause (ms) @GEER4

clear screen
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Gotov program

on shake ¥

uredaj ¥ to pick random o to o

set

clear

uredaj v

uredaj ¥

uredaj v

S U " MIKROFON ™

uredaj ¥

S UTg " MONITOR "

uredaj v

LUl " PROJEKTOR "

on button A ¥ pressed

clear screen
if uredaj v
change brojaé v

show icon

®

if uredaj v

change broja v

show icon

@

if uredaj ¥

change brojaé v

show icon

®

if uredaj v
change brojaé v

show icon

®

on button B ¥ pressed

clear screen
if uredaj v

change brojai ¥

show icon

®

if uredaj ¥
change brojag ¥

show icon

C]

if uredaj v

change brojag v

show icon

®

if uredaj v
change brojaé v

show icon ,
.

®

A+B v pressed

brojai v

pause (ms) (ELERd

clear screen
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